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S1 rokasgramata ir ka lieto$anas instrukcija Crowddreaming makslas metodes ievie$anai praksg.

Crowddreaming makslas metodes mérkis ir sniegt skolotajiem zinaSanas un praktiskas iemanas par
to, ka ieinteresét un motivet skolénus aktualizet kultiiras mantojuma saglabasanas nozimi, nemot véra
tehnologiju laikmeta izaicinajumus. Ieviest jaunu ilgtsp&jigu procesu, kas palidz&tu skolotajiem laut
skoléniem uzzinat par digitalas kultiiras izaicinajuma esamibu un bitibu. Skoléniem tiek piedavats
veidot Digitalos kultiiras piemineklus Eiropas vertibu popularizé$anai jauniesu vidi. Pardomajot, ko
nozimé Digitalais kultiiras piemineklis, skoléni attistis dzilaku izpratni par to, kas ir digitala kulttra,

un par veidiem, ka to nodot nakamajam paaudzeém.

Rokasgramata ir aprakstits:
e Labas prakses piemérs un Crowddreaming makslas metodes principi.
e Digitala kultaras pieminekla izstrades konceptualais ietvars.
e Digitalie riki kulttiras pieminekla izstradei.

e Crowddreaming makslas metodes praktiska pielietojuma macibas.

Crowddreaming maksla ir metode nepiecieSamo darbibu planoSanai vienkarsota veida. Sakotngji §1

metode tika izstradata uznémumiem un zinatniskam institicijam, bet velak to saka izmantot plasaka

auditorija.
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Crowddreaming makslas metode

Crowddreaming sakotnéji ir radies ka Italijas skolu konkurss, kas tika organizets ar asociacijas ,,Stati
Generali dell’Innovazione* atbalstu. Crowddreaming makslas metodes prakse balstas uz parliecibu,
ka inteligents prats izpauzas caur sp&ju sapnot. Ta tas ir arT digitalaja laikmeta, tap&c 1 pieredze ir ka
labas prakses piemers, kas sapni parveérs par vélamo rezultatu, ar meérki izveidot paliekosu digitalo

kultiiras pieminekli.

Projekta “Crowddreaming” meérkis ir Eiropas Iimeni popularizét labo praksi kultiiras
mantojuma popularizéSana ar digitalo tehnologiju palidzibu, veicinot ieklaujoSo izglitibu un

Eiropas vertibu popularizeSanu jaunieSu vida.

Crowddreaming makslas metode ietver Cetrus galvenos posmus:
1. leskata posms: istenotaja individuals ieskats.
2. Nodoma posms: klast par skaidru nodomu, mijiedarbojoties ar pirmo posmu.
3. Stasta posms: kliist par parliecinoSu stastu attieciba uz vélamo rezultatu.
4. Projekta posms: izvérsas par labi izstradatu inovaciju projektu, parvérsot stastu par praktisku

rezultatu.

Crowddreaming makslas metodes galvena ideja ir, ka projekta dalibnieki veido savus veiksmes
stastus. Vispirms ir jaiztelojas laimigas beigas un soli pa solim javeido kopgjais stasts, atgriezoties
lidz pat ta pirmsakumiem. Crowddreaming makslas metode rada istu socialo mijiedarbibu, it ka tas

butu filmas ainas.

Italijas skolu konkursa rezultata tika iegiti vairaki secinajumi:
1. Kultiras mantojumu, tai skaitd pieminekli nevajadz€tu uztvert ka priekSmetu, bet gan ka
procesu miiZiga evolicija.
2. Digitalais piemineklis nav paredzéts, lai nakamajam paaudzém nodotu nemainigas atbildes
un vertibas, bet gan dotu iesp&ju §is vertibas papildinat un attistit.

3. Digitalais piemineklis ir ekosistéma.
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4. Digitala pieminekla radiSana ir refleksivs process: tas savieno pratus, kas vélas saglabat un
attistit kulttirvésturiskas vertibas, sapnojot par iesp&jamo nakotni.

5. Motivgjosie faktori, lai veidotu digitalos kultiras piemineklus, ir piederibas sajiita,
piedzivojuma gars, griba veidot nakotni, ekonomiskas priekSrocibas, kultiiras mantojuma

saglabaSana un personiga izaugsme.

Balstoties uz Siem secinajumiem, ir radusies Crowddreaming makslas metode, saskana ar kuru

skoléniem tiek piedavats veidot Digitalos kultiiras piemineklus un piedalities Europa Square
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Digitala kulturas pieminekla izstrade

Crowddreaming makslas metode Digitalo kultiiras piemineklu izstradei ir paredz&ta tris posmos:

Crowddreaming makslas metodes priek$nosacijums ir sp&ja skaidri formul& un parliecinosi
paskaidrot nodomu, tapéc $1 posma galvenais mérki ir izglitojama personiga ieskata parveidoSana
konkréta nodoma, lai vairotu motivaciju iesaistities projekta. Lai veidotu digitalo kulttras
pieminekli, vispirms jaizveérte un jadefin€ kopienas, kas interesgjas par noteiktam kultiirvésturiskam
vertibam.

Saja posma tiek piedavats izmantojot Masaéiisetsas Tehnologiju institiita (MIT) pasniedzgja Otto
Sarmera izstradato U teoriju, kas ir pieeja macisanas un lideribas procesam. Otto Sarmers uzskata:
liela dala problémas saistita ar to, ka Sodienas izaicinajumiem un problémam censamies piemekI&t
pagatnes risinajumus. Vinaprat, ir divi macisanas veidi: macities var vai nu no pagatnes, vai no
nakotnes. MaciSanas no nakotnes notiek, atmetot bailes, gatavos spriedumus, atverot pratu un

koncentrgjoties uz nakotnes iesp&jam.

1.LTdziniciativa
Veidojiet kopTgu ieceril
Apstaties, piebremzét,
veidot telpu, kura
ieaicinat citas
perspektivas

2.L1dzjatiba
Novérojiet, novérojiet!
Paturét pratu atvertu,
apzinaties savus
pienémumus,
Parorientéties,
atkapties, padomat

3.Jatosa klatbdtne
Radikala klatbatnes
tagadne,
Izveidot klusuma telpu,
satikties ar to, kas no tas
rodas

4.Realizét
Istenot.
Atri darboties ar dabisko
plasmu, lai raditu jaunu
realitati

4.Rado3a darbiba
Prototipét, aprobét,
izméginat.
Izp&tit jauno caur
darisanu

1. attéls. U teorijas procesa modelis.

! Klauss Otto Sarmers, U teorija. Vadiba no toposas nakotnes (Zvaigzne ABC, 2019)
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Parliecinosi paskaidrots nodoms ir priekSnosacijums, lai veiksmigi piesaistitu projekta dalibniekus
un motivetu vinus virzities uz kopigu meérki. Turklat profesionali uzrakstits stasts ir loti efektivs
pasnovertesanas riks, kas palidz rast atbildes uz jautajumiem, kas radusies un palikusi neatbildéti
nodoma posma, uzskaitit visus nepiecieSamos resursus un aktivitates, lai nodomu parveidotu par
realitati, ka arT apzinatu ieinteres€tas puses un iesp&jamo savstarp&jo mijiedarbibu atbilstosi kopgjai

idejai.

Saja posma tiek izstradati inovaciju projekti, parvérsot stastu par praktisku rezultatu. Stasts mudina
iesaistitas puses pienemt l@mumus, lai p&c iespgjas veiksmigak sasniegtu laimigas beigas.
Crowddreaming makslas metode rosina analizet ar iesp&jamas neparedz€tas izmainas un galvenos

izaicinajumus Digitalo kultiiras piemineklu izstrades gaita.
Piemérs Piazza Europa

Crowddreaming makslas metode ir parbaudita projektos ar dazadiem sarezgitibas limeniem. Lai labak

izprastu So metodi, tiek piedavats praktisks piemérs.

leskats

Vai m&s varam un vélamies saukt sevi par Eiropas pilsoniem?

Nodoms
Mgs apzinamies, ka Katras valsts vésture un kultiira, tai skaita ikdienas domasana un riciba, izriet no

ietekmju kopuma, ko radijusas citas valstis, kuras vesturiski vai paslaik ir dala no Eiropas kontinenta.

Stasts
Iedomasimies un planosim savstarp&ju Eiropas valstu pateicibas ceremonijas norisi, kuras ietvaros

Digitalais kultiiras piemineklis lautu inovativa veida izteikt pateicibu citu valstu parstavjiem par
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iniciativam, kas ir atstajusas iespaidu un devusas pienesumu misu valsts vai visas Eiropas vestures

un kultiras mantojuma kopigam vértibam.

Projekts

lesaistities Digitalo kultiiras piemineklu izstrad€, izmantojot papildinatas realitates rikus, var ikviens.
Apkopojot katra dalibnieka vai grupas paveikto, veidosies kolektivs makslas darbs (Europa Square).
Sasniegta rezultata pieejamiba plasakai auditorijai lauj skoléniem, kuri piedalijuSies ta radiSana,

izprast sava darba vertibu un Eiropas [imena sadarbibas nozimi.
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Digitalie riki kulturas pieminekla izstradei

Lai raditu Digitalos kultiiras piemineklus, paredzets izmantot paplasinatas realitates riku. Paplasinata
realitate ir skatijums uz fizisko realas pasaules vidi, kuras elementi tiek papildinati ar datoru veidotu
sensoro ievadi, pieméram, skanas, video, grafikas vai GPS datiem. Tehnologijas galvena funkcija ir
individa pasreiz€jas Istenibas uzlaboSana. PapildinaSana parasti notiek realaja laika un jégpilna
konteksta ar vides elementiem. Ar paplaSinatas realitates tehnologijas palidzibu (pieméram,
pievienojot datoru redz&umu un objektu atziSanu) informacija par lietotajam apkart esoSo realo

pasauli kliist interaktiva un digitali manipul&jama.

Galvenie tris iemesli, kap&c tiesi paplasinatas realitates riks ir vislabak piemérota tehnologija, lai
izstradatu digitalo kulttras pieminekli:

1. Tamijiedarbojas ar digitalo un realo vidi.

2. Ta lietotajiem sniedz radosu, interaktivu un pievilcigu pieredzi.

3. Ta lauj viegli un atri sasniegt redzamus rezultatus, veicinot skolénu motivaciju iesaistities.

Lai izvairitos no nepiepilditam ceribam un neraditu vilSanos sajitu, ir svarigi apzinaties projekta
izveleta paplasinatas realitates rika Metaverse Studio piedavatas iespgjas:

1. Tehnologiskie ierobezojumi: nepiecieSams dators un internets, lai izstradatu paplaSinatas
realitates uzdevumus, un jaudigas viedierices, lai to funkcionalitati izmeginatu;

2. Lietojamiba un ilgtsp&ja: viedierices atrdarbiba ir galvenais faktors, kas ietekmé@ paplaSinatas
realitates uzdevuma izpildes laiku, savukart ierices baterijas kapacitate nodroSinasana ta
ilgtsp&ju.

Sos ierobezojumus ieteicams nemt véra, lai kopa ar skoléniem veiksmigak realizétu digitalo kultiras

piemineklu izstrades projektus.
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Crowddreaming makslas metodes ievieSana prakse

Sis macibas ir praktisks piemérs Crowddreaming makslas metodes ievieSanai praksg€, izstradajot

vienkarsu, bet efektivu ricibas planu darbam ar izglitojamajiem Europa Square izaicinajuma.

Crowddreaming makslas metodes galvena ideja ir §ada: ja projekts izdodas, tad dalibniekiem, kas
to planoja un 1stenoja, ir kopigs veiksmes stasts. [zdomat vélamas laimigas beigas un veidot stastu no
ta pirmsakumiem — ta ir ikvienam pieejama metode, kas palidz sagatavot, vadit un novertét galvenas

aktivitates, neizmantojot sarezgitus planosanas rikus un projektu vadibas sistémas.

Izmantojot Crowddreaming makslas metodi, ikviens var izstradat precizu ricibas planu.

izpratni par sasniedzamajiem merkiem un Europa Square izaicinajuma scenariju;

priekSstatu par iesaistitajiem cilvékiem un vinu lomu Europa Square izaicinajuma aktivitates;
e izpratni par galvenajiem notikumiem Europa Square izaicinajuma;

ricibas planu ar konkrétu uzdevumu sarakstu, kas palidz€s sagatavot, vadit un novertet
galvenas aktivitates, lai piedalitos Europa Square izaicinajuma.

Projekta ietvaros dalibniekiem p&c noteiktas struktiiras ir jaizveido ricibas plans. Saskana ar
Crowddreaming makslas metodi macibas un digitalo projektu veidosana ir paredzeta tris galvenajos

pOSMOS:

Crowddreaming makslas procesa pirmais solis ir saistits ar individa vai nelielas domubiedru grupas
sakotngja ieskata parveidosana par skaidru un pamatotu nodomu, kas var motivet ari citus iesaistities
projekta. Siem projektiem ir c&ls un bitisks mérkis, kuru dalibnieki varétu biit gatavi sasniegt ar augstu

pasmotivaciju.

1.1. leskats

Digitala paaudze (digital natives) ir vieni no pirmajiem, kas saskaras ar laikmeta izaicinajumu: saglabat

gan materialo, gan nematerialo kultiiru ar digitalo tehnologiju palidzibu. Ta ir jauna pieredze, kas veidos
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cilvéces nakotni, jo Sodienas izv€le nosaka to, kas no miisdienu un dal&ji pagatnes kulttiras biis pieejams
nakamajos gadsimtos. Taja pasa laika analitiskaja modelt balstita, precizi noreguléta izglitibas sistéma,
kas tik labi kalpojusi cilvécei p&dgjos tris gadsimtos, saskaras ar dzilu krizi, jo ta nespgj sekot pasaules

tempam, kad digitalas transformacijas ietekmes dé] daudz kas mainas nepieredzeta atruma.

1.2. Nodoms

Nodoms vai vElamais rezultats ir ieviest jaunu ilgtsp&jigu procesu, kas palidz&tu skolotajiem
iepazistinat skolénus ar digitalas kultiras izaicinajumu esamibu un bitibu. Skoléniem tiek
piedavats veidot "digitalos piemineklus", Eiropas vértibu popularizéSanai jaunieSu vidd.
Pardomajot, ko nozime “digitala pieminekla izveide”, skoléni attistis dzilaku izpratni par to, kas

ir digitala kultiira, un par veidiem, ka to nodot nakamajam paaudzeém.

Lai dalibnieki iesaistitos digitalo projektu veido$ana, nepiecieSams parliecino$s stasts. Profesionali
uzrakstits stasts ir efektivs pasnovértésanas riks, kas palidz ne tikai uzskaitit visus nepiecieSamos
resursus un aktivitates, lai nodomu parveidotu par realitati, bet arT pardomatu iesaistito pusu savstarpgjo

mijiedarbibu.

2.1. Laimigas beigas

Velamas laimigas beigas ir sakumpunkts projekta veiksmes stasta uzrakstiSanai. “Crowddreaming:
Jauniesi kopigi rada digitalo kultiru” laimigas beigas ir definétas ka dala no projekta pieteikuma.

Katrs skolotajs tiek aicinats pievienot tam savu personigo skatfjumu.
Kopéjais nodoms
Europa Square ir muisdienigs digitals risinajums ar papildinatas realitates elementiem, kolektivs makslas

darbs ("digitalais piemineklis”) Eiropas kultiirvésturiska mantojuma saglabasanai, kura tapSand

iesaistijusies skolotaji un skoléni no dazadam valstim. Katra skola izveido “pateicibas ainu” citam
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kultiiram, ‘Kuras dzivo vai ir dzivojusas Eiropa, par vinu ieguldijumam miisdienu kop&ja kultiira. Tada
veida visi dalibnieki kopa izveido modularu un paplasinamu digitalo pieminekli, kas atspogulo Eiropas
starpkultiru vertibas. Ar radito projektu jeb “digitalo pieminekli” tiek aicinati iepazities visi skolas
skoleni, vinu vecaki un skolotaji, izmantojot papildinatas realitates aplikaciju Metaverse Studio.
Sasniegta rezultata pieejamiba plasakai auditorijai lauj skoléniem, kuri piedalijusies, izprast sava darba

vertibu un nozimi sadarboties Eiropas lIimeni.
Personigais nodoms

Projekta piedalas daudzu valstu un tautibu skoléni, un vini saprot, ka Eiropa nav tikai geografiska
vieniba: Eiropas kultiira ir daudzu taja dzivojoSo tautu ieguldijuma rezultats. Ar1 katrs skoléns, kas

piedalas projekta, sniedz savu personigo ieguldijumu Eiropas digitala kulttras pieminekla veidoSana.

2.2. Stasta sizets

Stasta siZets - savstarp€ji saistiti un attistiba paraditi notikumi, kas veido projekta saturu. Tas atklaj

iesaistito personu lomas un uzdevumus kopé&ja mérka sasniegsSanai.

Notikums

Uzdevums: Isi aprakstiet notikumu, kas licis pienemt lémumu veikt konkrétas aktivitates, lai

sasniegtu veélamo mérki.

Piemers: Skolotajs strada vidusskola. Neskatoties uz daudzajiem izaicinajumiem ikdiena, kopuma
vin$ ir apmierinats ar savu darbu. Skoléni vina darbu novérte, jo savu priekSmetu skolotajs parzina
labi, arT skolénu sasniegumi vinam sniedz lielu gandarjjumu. Viss it ka Skiet kartiba. Vai no skolotaja
vel var kaut ko var prasit? Skolotajs ir lasijis par miisdienigiem digitaliem risinagjumiem un to
izmantoSanu izglitiba, tacu ikdiena ir daudz darbu, kas japaveic vispirms. Pieméram, vina meitas 18.
dzim$anas diena: vina vélas organizet balliti un ir nepiecieSama palidziba. Neatstaj sajiita, ka trikst
svariga mérka darbam ar skoléniem. Skolotajs varétu vienkarsi lauties ikdienas plismai un dzivot
ierasto dzivi, tacu galva joprojam ir nemiers. Kadu dienu skolotajs sanem ieliigumu iesaistities

izaicinajuma: veidot digitalu pieminekli kopa ar saviem skoléniem. Beidzot ir kads, kur§ aicina domat
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| par kultiiras mantojuma saglabasanu un digitalo riku imanto$anu ar c&lu mérki! Darama ir tik daudz,

un tomer ... varbit ...

Izpéete

Uzdevums: Isi aprakstiet eso$as situacijas izpétes posmu, kas sakrit ar skoléniem paredzéto
aktivitaSu sagatavoSana posmu. Kurus skolénus iesaistit? Ka iesaistit un motivét? Ar ko sadarboties
un vérsties péc padoma? Kadi resursi biis nepiecieSami? Kadas témas ierosinat izvéleties, lai

izveidotu digitalos projektus? u.tml.

Piemérs: Skolotajs nolemj, ka var€tu méginat iesaistit dazadu klasu skolénus. Vin$ vélas, lai vini
blitu motiveti, un ir labi, ka notieck domu apmaina un sadarbiba starp dazadu klasu un vecuma
skoléniem. Tomér vinam ir nepiecieSama arf citu skolotaju palidziba. Daudzi saka né dazadu iemeslu
del. Par laimi, vin$ atrod divus ieinteres€tos, kas maca atskirigus macibu priekSmetus. Lieliski! Jo
pasi tapec, ka viens maca anglu valodu. Tas noder@s. Ar So ideju vins$ iepazistina skolas vadibu, kas
uzskata, ka skoléniem vajadzetu macities ierastaja veida un skaidri norada, ka, vinuprat, $ads projekts
ir tikai laika izSkieSana. Sakotngji skolas vadiba skolotaju neatbalsta. Neskatoties uz to, skolotajs un
vina kol€gi organizé prezentaciju visiem skoléniem. Interese ir liela, tacu tikai pacietigs darbs ar
visiem ieinteres€tajiem turpmakajas dienas lauj izveidot komandu 20 dalibnieku sastava. Tai pasa
laika skolotaja meita nav apmierinata, jo vinas 18. dzimSanas dienas svinibam t€vs nepievers
pietickamu uzmanibu. Pa to laiku skolotajs un kolégi projekta pasniedzgju vadiba raksta ricibas
planu, izmantojot projekta pieejamos noradijumus, piemerus un atvertos izglitibas resursus. Skolotaji
secina, ka tas nav nemaz tik sarezgiti, ka sakuma skita. Darba gaita rodas daudzi Skietami griiti
atbildami jautajumi un risinajumi, kurus vin$ agrak nebiutu iedomajies. No sarunam ar skoléniem

rodas ar1 digitala projekta téma. Gatavi sakt!

IevieSana

Uzdevums: Isi aprakstiet paredzamo aktivitasu ievie$anas posmu. Ka praktiski tiks organizéts darbs
ar skoléniem? Ka veidoti digitalie projekti? Ka un kas var palidzet digitalo projektu satura veidoSana?

Ka nodrosinat realizéto projektu pieejamibu plasakai auditorijai? u.tml.
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Piemérs: Skolotajs un vina kolégi organizé divas tikSanas ar skoléniem. Pirmaja vini apspriez
izveleto digitala projekta t€mu un iepazistas ar papildinatas realitates riku Metaverse Studio. Otraja
sanaksmé& vini visi kopa izveido digitala kultiiras pieminekla sagatavi, izmantojot papildinatas
realitates riku, un izplta stasta scenarija veidni. P&c tam izveido pirmo stasta scenarija uzmetumu,
ka arT sadala skolénus grupas, lai to aizpilditu. Tiek izveidota tieSsaistes grupa, lai uzturétu kontaktus
un atri sanemtu skaidrojumus. Ir norunatas starpposma sanaksmes, lai izskatitu pirmo projekta
variantu un p&c tam otro, lai kopigi aplikotu gala rezultatu. Kamér skoléni strada, skolotajs un vina
kolégi laiku pa laikam sazinas ar pasniedz&jiem, lai noskaidrotu neskaidros jautajumus. V&l jau ari
japalidz meitai organizet vinas dzimSanas dienas balliti. Soli pa solim, visam iesaistitajam pusém
sadarbojoties, ir radits unikals digitals kultiiras piemineklis, izmantojot papildinatas realitates

elementus, kas aplikojams ikvienam interesentam savas viedierices!

IzveérteSana

Uzdevums: Isi aprakstiet gala [émumu pienemsanu un rezultatu izvertésanu. kuras planots veikt lidz
radita projekta jeb “digitala pieminekla” publiskai prezent€Sanai, paredzamo pasakuma laiku,
formatu un mérkauditoriju. Vai lidz $im paveiktais ir parliecinajis skolénus un skolotajus par vertibu
sadarboties Eiropas Itmeni? Vai tika veidota padzilinata izpratne par kultiras mantojuma
transkulturalo raksturu, neskatoties uz tas daudzveidibu? Kads ir bijis skolénu un skolotaju

ieguldijums digitalo projektu veidoSana un prezentacijas pasakuma organizésana?

Piemérs: Nakama macibu gada sakuma skolotajs un skoléni redz savu darbu ievietotu platforma
Europa Square kopa ar citu skolu darbiem. Vini vél vairak apzinas, ka ir dala no svariga Eiropas
Iimena projekta. Entuziasms nover§ Saubas par nepiecieSamibu organizét plasaka meéroga
prezentacijas pasakumu savas un citu skolu skoléniem, skolotajiem un vecakiem. Skolotaji un skoléni
jutas lepni par paveikto un, iesaistot citus kolégus, organizé interaktivu un izglitojoSu pasakumu.
Skoléniem tiek uzticéts uzdevums darboties ka demonstrétajiem. Generalméginajums ir veiksmigs
un ar nosléguma pasakums ir izdevies lieliski. Tiek sanemti atzinigi vardi no skolas vadibas un

ierosina So pieredzi atkartot katru gadu.
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2.3. Galvenas perspektivas

Stasts javeido, balstoties uz ¢etram galvenajam perspektivam:

Kopéja perspektiva

Uzdevums: Isi aprakstiet stasta kop&jo kontekstu.

Piemérs: Filmas "Zvaigznu kari" pirmas epizodes scenarijs ir kar§ starp impé€riju un

nemierniekiem.

Galvena varona perspektiva

Uzdevums: Isi aprakstiet tas personas (Galvena varona) uzskatus, kura ierosinajusi veikt kadas
izmainas un veicindjusi ta istenoSanu. Pieméram, pirmajos “Zvaigznu karos” Luks Skaivokers

vElgjas izglabt princesi Leilu.

Piemérs: Skolotajs tic Eiropai un vélas darit visu iesp&amo, lai par savam vértibam izstastitu
skoléniem. Turklat vin§ vienmér mekl€ jaunas iesp€jas, ka iesaistit skolénus aktiva un interesanta

darbiba.

Ietekmétaja perspektiva

Uzdevums: Tsi aprakstiet tas personas (Ietekmétaja) uzskatus, kura ierosina Galvenajam varonim
mainit nodomu vai ietekm@ vina ricibu. Pieméram, pirmajos “Zvaigznu karos” Obi Vans Kenobi

liek Lukam sekot Spéka celam.

Piemers: Pasniedz€js labi zina, ka vissliktakais jauninajumu ievieSanas ienaidnieks ir steiga, tapec
veélas palidzét skolotajiem, kas piedalas projekta, nepaklauties kardinajumam rast atrus
risinajumus. Crowddreaming makslas metodes apguve prasa zinamu laiku, tomer tas, ka darbibas

tiek veiktas planveidigi, ievérojot noteiktu metodologiju, garanté sasniegta rezultata kvalitati.
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Galvena varona - Ietekmétaja perspektiva

Uzdevums: Isi aprakstiet attiecibas starp Galveno varoni un letekmétaju. Piem&ram, pirmajos

"Zvaigznu karos" Obi Vans Kenobi trené negribigo Luku Skaivokeru (Luke Skywalker).

Piemérs: Pasniedz€js un skolotdji ir pazistami. Ikdienas sadarbiba vini veiksmigi izmanto
tieSsaistes sazinas lidzeklus. Lai sasniegtu ieceréto, pasniedz&jam sakuma jabut neatlaidigam un
pacietigam, ludzot ievérot sagatavotos uzdevumus un noteiktos terminus. Veiksmigas sadarbibas
rezultata palielinas savstarpgja uzticiba un macibas izveérsas par realu kopradiSanas procesu, kura

Visi iesaistitie ir ieintereséti, ka ar1 vienoti mérka sasnieg$ana un panakumu gasana.

2.4. Lomas

Stasta radiSanas mérkis ir atspogulot dazadus viedoklus, kuri palidz izdarit svarigas izveles. Katras

lomas visparigo aprakstu aizstajiet ar sava stasta kontekstualizaciju un pieskiriet atbilstoSam

personazam. Varonim var biit vairakas lomas.

Nav obligati jaizmanto visas lomas, tau tada gadijuma, visticamak, var palikt neieverots kads svarigs

aspekts. Definiciju avots: Dramatica: Theory of Story book.

Loma Apraksts Personazs
Galvenais Tulkojot no sengrieku valodas, vards ,,protagonists” Skolotajs
varonis/Protagonist nozimé ,pirmais kauja”, ,galvenas lomas

atveidotajs”, ,,galvenais varonis”.
Piemérs: Skolotajs velas, lai vina audzekni
piedalitos Europa Square izaicinajuma.
Antagonists/Antagonist Direktors
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Qital culture

Piemeérs: Direktors doma, ka arpusklases aktivitates,
kuru laika tiek veidoti digitalie projekti, ir
nelietderiga laika izskieSana. Vins neatbalsta vai pat
cenSas ierobezot skolotajus no Digitala kultturas

pieminekla veidoSanas.

Sargs/ Pasniedzgjs

Guardian

Piemérs: Pasniedz&js saprot, ka skolotajiem ir
nepiecieSams atbalsts, ka arT mudina ievérot zinama
disciplina, lai vini koncentrétos uz projekta
sasniedzamo un nepadotos kardinajumam attiekties
no dalibas Europa Square izaicinajuma laika

trikuma un raduSos neparedzéto situaciju del.

Kontagonists/ Skolotaja

Contagonist meita

Piemérs: Skolotaja meitai tuvojas astonpadsmita
dzimSanas diena, un vina ir iecer&usi organizét
lielas svinibas. Meita v€las bit parliecinata, ka sev
tik svarigaja dzives bridi sanems no t€va Visu

nepiecieSamo palidzibu un uzmanibu.
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Sapratigais/Reason Skolas
sadarbibas
partneri
Piemérs: Skolas sadarbibas partneri doma, ka
skolotajs ir iesaistijies vertiga projekta istenosana,
bet taja pat laika skolotajs ar vina atbalstu var
rékinaties tikai tad, ja var€s pieradit, ka iegulditais
laiks un darbs ir ta verts.
Emocionalais/Emotion Aizrautigi
skoléni
Aizrautigu skolénu grupa, kuru ideja ir “mes
mainisim pasauli Seit un tagad”, nevar vien sagaidit,
kad saks veidot pasSi savu digitalo kultiiras
pieminekli. Vini ir parliecinati, ka entuziasms ir
viss, kas nepiecieSams, lai mainitu pasauli bez lielas
pieptles.
Paligs/Sidekick Aizrautigi
skoleni/
kolggi
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Dala no aizrautigo skolénu grupas ir “fani”, kas
digitalas tehnologijas izmanto ka veidu, lai atstatu
par sevi kadu zimi, radot kaut ko tadu, ko
ieprick$€jai paaudze vienkar$i nebija iespgjas
realiz&t. Vini ir parliecinati, ka sp&s radit visu laiku
labako digitalo kultiiras pieminekli, ievérojot
skolotaja ieteikumus. Ari dazi skolotaja kolegi
uzskata, ka digitalas tehnologijas var veiksmigi
izmantot kultiras mantojuma saglabasanai, un ar1
vini veleétos kaut nedaudz iesaistities Saja

izaicinajuma.

Skeptikis/Skeptic Neapmierinati
skoléni/

kolegi

Napmierinato skolénu grupa, kuriem visticamak ir
zems paSnovertejums, vai vini vienkarsi jutas labi
sava komforta zona, parsvara vispirms izrada
pretestibu uz jebkuram parmainam. Vinu parlieciba
var€tu but, ka mes tapat neko nevaram mainit, kapéc
kaut ko vispar darit. Tas ir lielisks attaisnojums, lai
nebiitu japiepilas, iesaistoties kadas aktivitates, un

biitu iesp&ja izvairities no iesp&jamas neveiksmes.

2.5. Galveno veicamo aktivitasu saraksts

leskata parveidosana nodoma lauj identificét kada vestures notikuma laiku, vietu, dalibniekus un vinu
mijiedarbibu, ka arl nepiecieSamos resursus s§1 kultiiras mantojuma saglabasanai. Tas Viss ir

nepiecieSams, lai uzrakstitu parliecinoSu stastu.
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Saja sadala paredzéts veidot galveno veicamo aktivita$u sarakstu. Kad $is uzdevums ir paveikts,
visam iesaistitajam pus€m ir pieejami konkréti atskaites punkti kop&ja mérka sasniegSanai. Parlasiet

pasu veidoto stastu un Iidzigi uzskaitiet visas veicamas aktivitates.

Galveno veicamo aktivitasu saraksts (piemérs)

Nr. Faze Darbiba

1. Izpéte Projekta prezentésana kolégiem un skolas sadarbibas partneriem

Izpéete Skolénu piesaistiSana

Izpéte Ricibas plana izveide

3
4
5 Izpete Digitala projekta t€mas izvele

6. Ieviesana  |Papildinatas realitates projekta sagataves izveide ar riku Metaverse Studio
7

8

9

IevieSana  [Stasta sagatavoSana kopa ar skoléniem un uzdevumu sadale

levieSana [TieSsaistes diskusiju sesijas ar pasniedzgjiem

Ieviesana  [Starpposma parbaude

10. | Ieviesana [TieSsaistes diskusiju sesija ar skoléniem

11. | Ieviesana |Noslédzosa parbaude
12. |IzverteSana |Europa Square prieksskatijums

13. |Izveértésana (TikSanas ar skolas sadarbibas partneriem

14. |IzverteéSana (TikSanas ar skoléniem par digitalo projektu prezentacijas pasakuma
organizesanu

15. |Izvértésana |Generalméginajums
16. |Izvert€Sana [Liela diena — digitalo projektu prezentacijas pasakums

17. |IzvertéSana |ApnemsSanas atkartot izaicinajumu

2.6. Darbibu apraksts

P&c visu galveno veicamo aktivitasu uzskaitiSanas tas nepiecieSams aprakstit stkak. Kada ir iesaistito
pusu iesaiste un uzvediba, pamatojoties uz iepriek§ noteikto lomu? Ka galvenais varonis rikojas,
nemot vera citu dalibnieku uzvedibu. Ne visu lomu parstavjiem, iznemot galveno varoni, japiedalas

visas aktivitates.
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Piemers

Nosaukums
Projekta prezent€sana skoléniem

Faze
Izpete

Darbibas vieta
Skolas zale

Darbibas laiks
2020. gada marta vidus.

Apraksts

Visi skoléni tiek uzaicinati pulcéties skolas zale. Direktors klatesoSajiem paskaidro tikSanas
iemeslu. Skolotajs sak savu uzrunu ar 1su, emocionalu video, kam seko daZi paskaidrojosi slaidi un
loti Tsa uzruna. Vin$ vélas, lai jaunaja projekta iesaistitos tikai motiveti un zinatkari skoléni, kas
velas gt jaunu pieredzi, tapec sava runa uzsver izaicinajuma griitibas, ka ar1 iesp&ju iemacities
kaut ko neparastu. Daudzi skoléni Tpasu interesi neizrada un atri vien pieversas viedtalruniem, tacu
neliela dala tomér loti uzmanigi klausas un sak saskatities. TikSanas laika skolotajam zvana meita,
bet vins to nepamana, jo talrunim ir izslégta skana. Skolotaja kol€gi savas runas uzsver, ka tas ir
starppriekSmetu projekts un vini noteikti sniegs savu atbalstu. TikSanas beigas skolotajs pamana
neatbildéto zvanu un atzvana vinai. Meita ir dusmiga, ka t€vs kave€jas, jo bija solijis kopa ar vinu
iet pastitit dzimSanas dienas kiku.

Galvenais varonis (skolotajs)
Skolotajs velas atlasit 20 zinatkarus un patiesi motivetus skolénus, kuriem ta biitu jauna un
1zaicinoSa pieredze.

Sapratigais (skolas sadarbibas partneris)
Skolas sadarbibas partneris piedalas, jo redz iniciativas potencialu un vélas parliecinaties, ka
skoléni saprot, cik tas ir svarigi.

Paligi (aizrautigi skoleni un skolotaji)
Skolénu aktivistu grupa un kolégi vélas sniegt atbalstu skolotajam.
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‘Paligi un emocionalie (aizrautigi skoléni un skolotaji)

Sakuma vini pievers uzmanibu tikai tapec, ka ciena skolotaju, bet, kad saprot, ka var giit jaunu un
savadaku pieredzi, klust ]oti ieintereséti.

Skeptiki (neapmierinati skoleni un skolotaji)
Vini piedalas tikai tapec, ka ir spiesti to darit, bet patiesiba nevélas iesaistities nekados jaunos
projektos un iebilst pret darbosanos piecauguso vadiba.

Kontagonists (skolotaja meita)
Vina loti labi zina, ka t€vam taja diena ir svarigs notikums, tacu vélas likt vinam justies vainigam,

un pieradit sev, ka vina te€vam ir vissvarigaka.

2.7. Nosléguma parbaudes jautajumi

Turpinajuma sniegti uzdodamo parbaudes jautajumu pieméri, tos var papildinat vai mainit péc

vajadzibas.

Lai parbauditu, cik pilnigs ir iecerétais stasts, ieteicams atbildet uz sekojosSiem jautajumiem:
1. Kadi ir galvena varona l€émumi?

Kada ir galvena varona izaugsme?

Kada ir galvena varona pieeja?

Kads ir galvena varona problému risinaSanas stils?

Kas ir stasta virzitajsspeks?

Kadas ir stasta robezas?

Kads ir stasta rezultats?

Kada ir stasta galvena doma?

© 0 N o g bk D

Kada ir stasta vispargjais izaicinajums?

1. Kads ir galvena varona lemums?

Uzdevums: Vai jisu galvenais varonis maina veidu, ka risinat probléemu siZeta vidi, vai art
nemainigi paliek pie savas parliecibas?

Piemeérs: Skolotajs iesaistas projekta, jo vinam ir vélme atrast jaunas apmacibu metodes. Beigas
vins nonak pie parliecibas, ka Sis petijums ir vina ka skolotaja vissvarigakais pienakums.

T The European Commission support for the production of this document does not constitute an

* * endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be

Co-funded by the * * held responsible for any use which may be made of the information contained therein
Erasmus+ Programme of e AGREEMENT NUMBER: 2019 — 3186/001 — 001

the European Union PROJECT NUMBER: 604517-EPP-1-2018-1-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN



P >

Crowddreaming

2. Kada ir galvena varona izaugsme?

Uzdevums: Vai jisu galvenais varonis 1zaug, attistot jaunas noderigas prasmes?

Piemeérs: Savas darboSanas laika, apgtistot Crowdreaming makslas metodi, skolotajs uzlabo
aktivitasu planosanas un skolénu iesaistiSanas prasmes.

3. Kada ir galvena varona pieeja?

Uzdevums: Vai jiisu galvenais varonis ir domatdjs, kurs domas pielagojas videi, vai art daritdjs,
kurs maina vidi?

Piemérs: Skolotajs ir domatajs, kur§ vienm&r mekle jaunas idejas un tas pielieto sava darba.

4. Kads ir galvena varona problému risinasanas stils?

Uzdevums: Vai jiis izmantosiet linearu vai holistisku problemu risinasanas stilu?

Piemérs: Skolotajs uzskata, ja jauniesi atrodas sarezgitu attiecibu sist€émas centra, kas ir ripigi
javada, lai palidzetu viniem klit par pieaugusajiem, kuri spgj veiksmigi ieklauties sabiedriba un
taja dzivot. Tapéc vina pieeja ir holistiska. Tas ir iemesls, kapéc vinam patik Crowdreaming
makslas metode.

Otraja posma esat radijusi stastu par jusu veiksmigo dalibu Europa Square izaicinajuma scenarija
pirmo versiju. Jas esat skaidri identificéjusi visas galvenas situacijas, darbojosas personas un to
mijiedarbibu. Esat arT identific€jusi nepiecieSamos materialos resursus un notikumu laika grafiku. Tas

ir viss, kas nepiecieSams, lai uzrakstitu vienkarsu, bet efektivu ricibas planu projekta istenosanai.

Tagad ir jaaizpilda tabula ar kontroljautajumiem par katru sizeta aprakstito darbibu. Rezultata iegisiet

sarakstu ar darbiem, kas jaizdara pirms katras darbibas, tas laika un p&c tas. Saraksts ir elementars
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r1ks, taéu oti noderigs, jo, kad ir laiks darboties, bieZi vien nav laika domat un atceréties, kas jadara.

Turklat saraksts ir arT lielisks paligs, lai parbauditu, vai ir sasniegti gaiditie rezultati, un tas noder¢s,

kad tiks planots nakamais projekts.

Piemers

Norises vieta: skolas zale

Kontroljautajums: Kas jadara, lai nodrosinatu zales pieejamibu?

Vismaz 15 dienas pirms pasakuma rezervét skolas zali pie skolas administratora.

Dalibnieki: skolas sadarbibas partneri

Kontroljautajums: Kas jadara, lai parliecinatos, ka Sis dalibnieks vareés piedalities?

Vismaz 20 dienas ieprieks vienoties par prezentacijas datumu.

Dalibnieki: kolegi

Kontroljautajums: Kas jadara, lai parliecinatos, ka kolégi vares piedalities?

Pirms tikSanas ar skolas sadarbibas partneriem apkopot informaciju - kuras dienas kolégi var
piedalities, lai vienotos par visiem pienemamako datumu. Kad panakta vienoSanas ar skolas
sadarbibas partneriem, nekavgjoties informet visus par konkréto tikSanas datumu.

Dalibnieki: skoléni

Kontroljautajums: Kas jadara, lai parliecinatos, ka skoléni vareés piedalities?

levietot pazinojumu skolas majaslapa un uz zinojumu déla. Vismaz 15 dienas pirms pasakuma
paltigt, lai Dean nosiita visiem skolotajiem uzaicindjumu uz pasakumu. Dazas dienas pirms
pasakuma vélreiz atgadinat kolégiem, lai tie savukart atgadina skoléniem.
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Resursi: multimediji

Kontroljautajums: Kas jadra, lai parliecinatos, ka Sis resurss biis pieejams?

Ievietot un parbaudit prezentacijas materialu ne vélak ka dienu pirms pasakuma skolas zale kopa
ar atbildigo IT specialistu. Stundu pirms prezentacijas sakuma vélreiz parbaudit multimediju
tehnikas darbibu.

Resursi: video

Kas jadara, lai parliecinatos, ka sis resurss biis pieejams?

Parbaudit vai darbojas videoprojekcijas sisteéma, vai ir skana. Izveidot video. Tam jabut gatavam
vismaz divas dienas pirms prezentacijas.

Resursi: prezentacija

Kontroljautajums: Kas jadara, lai parliecindtos, ka Sis resurss biis pieejams?

Parbaudit pieejamo prezentacijas tehniku un ekrana izméru. Sagatavot prezentaciju. Tai jabut
gatavai vismaz divas dienas pirms prezenteSanas.

Resursi: ledvesmojosa runa

Kontroljautajums: Kas jadara, lai parliecindtos, ka Sis resurss biis pieejams?

Uzrakstit un izm&ginat savu runu. Sagatavot viegli salasamu planu ar svarigakajiem punktiem, kas
jaatceras. AugSupladet to planSetdatora vai izdrukajt dienu pirms prezentacijas.

Citas prasiba: Tehniskais atbalsts

Kontroljautajums: Kadas citas prasibas jaizpilda, lai planotd darbiba biitu veiksmiga?

Parliecindties, ka pasakuma laika atbildigais pat tehniska atbalsta sniegsanu atrodas zale.
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