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levads

ST rokasgramata paredzéta, lai palidzétu izstradat vienkar$u, bet efektivu ricibas planu darbam ar
izglitojamajiem Europa Square izaicinajuma, izmantojot sniegtas instrukcijas un pievienotos piemérus.

Crowddreaming makslas metodes galvena ideja ir, ka projekta dalibnieki veido savus veiksmes stastus.
Vispirms ir jaiztélojas laimigas beigas un soli pa solim javeido kopéjais stasts, atgrieZoties lidz pat ta
pirmsakumiem.

Crowddreaming makslas metodes galvenas fazes (aizpildamas dalas):

e 1. solis: No ieskata [ildz nodomam
e 2.solis: No nodoma lidz stastam
e 3. solis: No stasta lidz projektam

Galvenie ieguvumi:

e izpratne par sasniedzamajiem mérkiem un Europa Square izaicinajuma scenariju;

e prieksstats par iesaistitajiem cilvékiem un vinu lomu Europa Square izaicinajuma aktivitatés;

e izpratne par galvenajiem notikumiem Europa Square izaicinajuma;

e ricibas plans ar konkrétu uzdevumu sarakstu, kas palidzés sagatavot, vadit un novéertét galvenas
aktivitates, lai piedalitos Europa Square izaicinajuma.

Crowddreaming maksla ir metode nepiecieSamo aktivitasu planosanai vienkarsota veida. Sakotnéji ta tika
izstradata uznémumam un zinatniskam institlcijam, bet vélak saka izmantot plasaka auditorija.
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Informacija par ricibas planu

Saja dala ir apkopota visparéja informacija par izstradato ricibas planu.
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1. No ieskata lidz nodomam

Crowddreaming makslas metodes priekSnosacijums ir spéja skaidri formulét un parliecinosi paskaidrot
nodomu. Tapéc pirmais solis ir izglitojama personiga ieskata parveidosana konkréta nodoma, lai vairotu
motivaciju iesaistities projekta. Ludzu, vispirms padomajiet par personiga ieskata un nodoma elementiem,
péc tam veiciet piezimes veidnes dalas 1.1. un 1.2.

1.1: leskats

Projekta Crowddreaming sakotnéjais ieskats: popularizét labo praksi kultliras mantojuma saglabasanai ar
digitalo tehnologiju palidzibu, ka rezultata radas ideja par Europa Square izaicinajumu jauniesiem.

Misdiends, kad digitalds tehnologijas ir tik pieejamas, jau Skietami passaprotami ir digitalo tehnologiju
izmantosana materidld un nemateriald kultiras mantojuma saglabdsana, lai nodotu to nadkamajam
paaudzém. Jebkura jautdjuma padzilingta izpéte un radusos izaicinGjumu risinaGsana prasis zinGmu
piepili un merktiecibu.

Personigais ieskats (ne vairak ka 500 rakstzimes)

Lddzu, pievienojiet seit sava personiga ieskata elementus, atbilstosi kopéjai idejai.

Piemeérs

Personigais ieskats (ne vairak ka 500 rakstzimes)

Manuprat, ir svarigi nenemt vérd ne tikai ikdienas macibu procesa iegdtos izaicinajumus, bet pétit lietas un procesus
padzilinati, lidzdarbojoties dazddam sabiedribas grupam.

1.2: Nodoms

Projekts Crowddreaming nodoms vai vélamais rezultats: skolotaju un skolénu kopigi veidoti digitalie projekti
par vietéja kultliras mantojuma izmantosSanu un popularizésanu.

leviest jaunu ilgtspéjigu procesu, kas palidzétu skolotajiem iepazistinat skolénus ar digitalas kultdras
izaicindjumu esamibu un bdtibu. Skoléniem tiek piedavats veidot "digitalos piemineklus", Eiropas vértibu
popularizésanai jauniesu vidd. Pardomdjot, ko nozimé "digitalais piemineklis", skoléni attistis dzilaku
izpratni par to, kas ir digitala kultiira, un par veidiem, ka to nodot nGkamajam paaudzém.

Personigais nodoms (ne vairak ka 500 rakstzimes)

Lddzu, pievienojiet seit sava personigd nodoma elementus, atbilstosi kopéjai idejai.

Piemeérs

Personigais nodoms (ne vairak ka 500 rakstzimes)

Es gatavosos tam, ka bis japieliek ipasas pales, lai izskaidrotu, ko nozimé “Digitala kultara”.
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2. No nodoma lidz stastam

Parliecinosi paskaidrots nodoms ir priekSnosacijums, lai veiksmigi piesaistitu projekta dalibniekus un
motivétu vinus virzities uz kopigu mérki. Turklat profesionali uzrakstits stasts ir Joti efektivs pasnovértésanas
riks, kas palidz ne tikai uzskaitit visus nepiecieSamos resursus un aktivitates, lai nodomu parveidotu par
realitati, bet ari pardomatu iesaistito pusu savstarpéjo mijiedarbibu. Lidzu, padomajiet par vélamam
laimigam beigam, stasta siZzetu, galvenajam perspektivam, lomam, galvenajam veicamajam aktivitatém un
péc tam veiciet piezimes veidnes dalas no 2.1. [idz 2.7.

2.1: Laimigas beigas

Veélamas laimigas beigas ir sakumpunkts projekta veiksmiga stasta uzrakstisanai.

Laimigas beigas

Europa Square ir digitala platforma ar papildinatas realitates elementiem, kopigs makslas darbs ("digitalais
piemineklis”) Eiropas kultlrvésturiska mantojuma saglabasanai, kura tapsana iesaistijusies skolotaji un
skoléni no dazadam valstim. Ar radito projektu jeb “digitalo pieminekli” tiek aicinati iepazities visi skolas
skoléni, vinu vecaki un skolotaji, izmantojot papildinatas realitates aplikaciju Metaverse Studio. Sasniegta
rezultata pieejamiba plasakai auditorijai lauj skoléniem, kuri piedalijusies, izprast sava darba vértibu un
nozimi sadarboties Eiropas limenT.

Personigais nodoms (ne vairak ka 1500 rakstzimes)

Lddzu, pievienojiet savu personigo nodomu par ieprieks aprakstitajam vélaméam laimigdm beigam.

2.2: Stasta sizets

Kads ir veiksmes stasta sizets (aktivitasu apraksts), kas noved pie vélamam laimigam beigam?

Stasta sizets
Notikums (ne vairak ka 1000 rakstzimes)
Isi aprakstiet notikumu, kas licis pienemt IEmumu veikt konkrétas aktivitates, lai sasniegtu vélamo mérki. Pieméram, viens no

tadiem notikums ir uzaicindjums piedalities Europa Square izaicindjuma.

Izpéte (ne vairak ka 1000 rakstzimes)
Isi aprakstiet esoas situdcijas izpétes posmu, kas sakrit ar skoléniem paredzéto aktivitasu sagatavosana posmu. Kurus skolénus
iesaistit? Ka iesaistit un motivét? Ar ko sadarboties un vérsties péc padoma? Kadi resursi bis nepieciesami? Kadas témas ierosinat
izvéléties? u.tml.

levieSana (ne vairak ka 1000 rakstzimes)
Isi aprakstiet paredzamo aktivitasu ieviesanas posmu. Ka praktiski tiks realizéts darbs ar skoléniem? Ka veidoti digitalie projekti?
Ka un kas var palidzeét digitalo projektu satura veidoSana? Ka nodrosinadt realizéto projektu pieejamibu plasakai auditorijai? u.tml.

Izvértésana (ne vairak ka 1000 rakstzimes)
Isi aprakstiet aktivitates, kuras planots veikt lidz radita projekta jeb “digitala pieminekla” publiskai prezenté$anai, paredzamo
pasakuma laiku, formatu un mérkauditoriju. Vai lidz $im paveiktais ir parliecindjis skolénus un skolotdjus par vértibu sadarboties
Eiropas limeni? Vai tika veidota padzilindta izpratne par kultdras mantojuma transkulturdlo raksturu, neskatoties uz tds
daudzveidibu? Kads ir bijis skolénu un skolotdju ieguldijums digitalo projektu veidosana un prezentdcijas pasakuma organizésana?
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Piemeérs

Stasta sizets

Notikums (ne vairak ka 1500 rakstzimes)

Skolotdjs strada vidusskola. Neskatoties uz daudzajiem izaicindjumiem ikdiend, kopuma vins ir apmierindats
ar savu darbu. Skoléni vina darbu noveérté, jo savu priekSmetu skolotajs parzina labi, ari skolénu sasniegumi
vinam sniedz lielu gandarijumu. Viss it ka Skiet kartiba. Vai no skolotaja vél var kaut ko var prasit? Skolotdjs
ir lasijis par misdienigiem digitaliem risindjumiem un to izmantoSanu izglitiba, tacu ikdienad ir daudz darbu,
kas japaveic vispirms. Pieméram, vina meitas 18. dzimsanas diena: vina vélas organizét balliti un ir
nepiecieSama palidziba. Neatstdj sajita, ka triikst svariga mérka darbam ar skoléniem. Skolotdjs varétu
vienkarsi lauties ikdienas plismai un dzivot ierasto dzivi, tacu galva joprojam ir nemiers. Kadu dienu
skolotajs sanem ieligumu iesaistities izaicinajuma: veidot digitalu pieminekli kopa ar saviem skoléniem.
Beidzot ir kads, kurs aicina domat par kultiras mantojuma saglabasanu un digitalo riku izmantosanu ar
célu meérki! Darama ir tik daudz, un tomér ... varbit ...

Izpéte (ne vairak ka 1500 rakstzimes)

Skolotdjs nolemj, ka varétu méginat iesaistit dazadu klasu skolénus. Vins vélas, lai vini batu motivéti, un ir
labi, ka notiek domu apmaina un sadarbiba starp daZadu klasu un vecuma skoléniem. Tomér vinam ir
nepiecieSama ari citu skolotdju palidziba. Daudzi saka né daZzadu iemeslu dél. Par laimi, vins atrod divus
ieinteresétos, kas maca atskirigus macibu priekSmetus. Lieliski! Jo ipasi tapéc, ka viens maca anglu valodu.
Tas noderés. Ar So ideju vins iepazistina skolas vadibu, kas uzskata, ka skoléniem vajadzétu macities
ierastaja veida un skaidri nordada, ka, vinuprat, sads projekts ir tikai laika izskieSana. Sakotnéji skolas
vadiba skolotdju neatbalsta. Neskatoties uz to, skolotajs un vina kolégi organizé prezentaciju visiem
skoléniem. Interese ir liela, tacu tikai pacietigs darbs ar visiem ieinteresétajiem turpmakajas dienas lauj
izveidot komandu 20 dalibnieku sastava. Tai pasa laika skolotdja meita nav apmierindta, jo vinas 18.
dzimsanas dienas svinibdm tévs nepievérs pietiekamu uzmanibu. Pa to laiku skolotdjs un kolégi projekta
pasniedzéju vadiba raksta ricibas planu, izmantojot projekta pieejamos noradijumus, piemérus un atvéertos
izglitibas resursus. Skolotdji secina, ka tas nav nemaz tik sareZgiti, kG sakuma skita. Darba gaita rodas
daudzi Skietami griti atbildami jautdjumi un risindjumi, kurus vins agrak nebdtu iedomajies. No sarunam
ar skoléniem rodas ari digitala projekta téma. Gatavi sakt!

levieSana (ne vairak ka 1500 rakstzimes)

Skolotdjs un vina kolégi organizé divas tiksands ar skoléniem. Pirmaja vini apsprieZ izvéléto digitald
projekta tému un iepazistas ar papildinatas realitates riku Metaverse Studio. Otraja sanaksmé vini visi kopa
izveido digitala kultaras pieminekla sagatavi, izmantojot papildinatas realitates riku, un izpéta stasta
scendrija veidni. Péc tam izveido pirmo stasta scendrija uzmetumu, ka ari sadala skolénus grupas, lai to
aizpilditu. Tiek izveidota tiessaistes grupa, lai uzturétu kontaktus un atri sapnemtu skaidrojumus. Ir
norundatas starpposma sanaksmes, lai izskatitu pirmo projekta variantu un péc tam otro, lai kopigi aplikotu
gala rezultatu. Kamer skoléni strada, skolotdjs un vina kolégi laiku pa laikam sazinds ar pasniedzéjiem, lai
noskaidrotu neskaidros jautdajumus. Vél jau ari japalidz meitai organizét vinas dzimsanas dienas balliti. Soli
pa solim, visam iesaistitajam pusém sadarbojoties, ir radits unikals digitals kultiiras piemineklis, izmantojot
papildinatas realitates elementus, kas aplikojams ikvienam interesentam savas viediericés!

Izvértésana (ne vairak ka 1500 rakstzimes)
Nakama macibu gada sakumda skolotajs un skoléni redz savu darbu ievietotu platforma Europa Square kopa
ar citu skolu darbiem. Vini vél vairak apzinds, ka ir dala no svariga Eiropas limena projekta. Entuziasms
novérs Saubas par nepieciesamibu organizét plasaka méroga prezentacijas pasdkumu savas un citu skolu
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skoléniem, skolotdajiem un vecakiem. Skolotdji un skoleni jatas lepni par paveikto un, iesaistot citus
kolégus, organizé interaktivu un izglitojosu pasdkumu. Skoléniem tiek uzticéts uzdevums darboties ka
demonstrétajiem. Generdalmégindjums ir veiksmigs un ari nosléeguma pasakums ir izdevies lieliski. Tiek
sanemti atzinigi vardi no skolas vadibas un ierosina so pieredzi atkdartot katru gadu.

2.3: Galvenas perspektivas

Stasts javeido, balstoties uz cetram galvenajam perspektivam.

Perspektiva

Kopéja perspektiva
Isi aprakstiet stasta kopéjo kontekstu. Filmas "ZvaigZnu kari" pirmas epizodes scenarijs ir kars starp impériju un nemierniekiem.

Galvena varona perspektiva
Isi aprakstiet tds personas (Galvend varona) uzskatus, kura ierosinajusi veikt kddas izmainas un veicindjusi ta Tstenosanu.
Pieméram, pirmajos “ZvaigZnu karos” Liks Skaivokers véléjds izglabt princesi Leilu.

letekmétaja perspektiva
Isi aprakstiet tas personas (letekmétaja) uzskatus, kura ierosina Galvenajam varonim mainit nodomu vai ietekmé vina ricibu.
Pieméram, pirmajos “ZvaigZnu karos” Obi Vans Kenobi liek Likam sekot Spéka celam.

Galvena varona — letekmétaja perspektiva
Isi aprakstiet attiecibas starp Galveno varoni un letekmétaju. Pieméram, pirmajos "ZvaigZnu karos" Obi Vans Kenobi trené
negribigo Luku Skaivokeru (Luke Skywalker).

Piemeérs

Perspektiva

Kopéja perspektiva
Pastav uzskats, ka kultiiras vértibu saglabasana un attistiba ir vienlidz svariga vai pat vél svarigaka par ekonomisko situdciju. Sada
veida projekti ir Joti nozimigi, lai veidotu padzilindtu izpratni par Eiropas kultiras mantojuma transkulturalo raksturu, neskatoties
uz tas daudzveidibu.

Galvena varona perspektiva
Skolotajs tic Eiropai un vélas darit visu iespéjamo, lai par savam vertibam izstdstitu skoléniem. Turklat vins vienmér meklé jaunas
iespéjas, ka iesaistit skolénus aktiva un interesanta darbiba.

letekmétaja perspektiva
Pasniedzéjs labi zina, ka vissliktdkais jaunindjumu ievieSanas ienaidnieks ir steiga, tapéc vélas palidzét skolotdjiem, kas piedalds
projektd, nepaklauties kdardinGjumam rast atrus risindGjumus. Crowddreaming makslas metodes apguve prasa zinamu laiku, tomér
tas, ka darbibas tiek veiktas planveidigi, ievérojot noteiktu metodologiju, garanté sasniegta rezultata kvalitati.

Galvena varona — letekmétaja perspektiva
Pasniedzéjs un skolotdji ir pazistami. Ikdienas sadarbiba vini veiksmigi izmanto tiessaistes sazinas lidzek|us. Lai sasniegtu ieceréto,
pasniedzéjam sdkumd jabit neatlaidigam un pacietigam, lidzot ievérot sagatavotos uzdevumus un noteiktos terminus.
Veiksmigas sadarbibas rezultdta palielinds savstarpéja uzticiba un mdcibas izvérsas par redlu kopradisanas procesu, kurd visi
iesaistitie ir ieintereséti, ka ari vienoti mérka sasniegSand un pandkumu gisand.
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2.4: Lomas
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Stasta radiSanas meérkis ir atspogulot dazadus viedoklus, kuri palidz izdarit svarigas izvéles. Katras lomas

visparigo aprakstu aizstajiet ar sava stasta kontekstualizaciju un pieskiriet atbilstoSam personazam. Varonim

var bat vairakas lomas.

Nav obligati jaizmanto visas lomas, tacu tada gadijuma, visticamak, var palikt neievérots kads svarigs aspekts.

Definiciju avots: Dramatica: Theory of Story book.

Lomas

Loma Apraksts Personais
Galvenais Tulkojot no sengrieku valodas, vards ,protagonists” Skolotajs
varonis/Protagonist nozimé , pirmais kauja”, ,galvenas lomas atveidotajs”,

,galvenais varonis”. Galvenais varonis ir vélamo
izmainu ierosinatajs un virzitajspéks cela uz meérka
sashiegsanu.
Antagonists/Antagonist Antagonists neatbalsta galvena varona centienus Direktors

mérka sasniegsana.

Sargs/ Sargs atbalsta galvena varona centienus mérka Pasniedzéjs
Guardian sasnieg$ana. Sis lomas parstavim ir izveidojusies dzilaka

izpratne un parlieclba par konkréto aktivitasu

nepiecieSamibu. Palidz novérst skérslus un iedvesmo

turpinat iesakto, lai gitu panakumus.
Kontagonists/ Sis lomas parstavis rada $kérs|us galvena varona cela uz Skolotaja meita
Contagonist sasniedzamo mérki. Gan kontagonists, gan antagonists

apzinati vai varbit pat neapzinati negativi ietekmeée
galveno varona nodomus. Tomér tas ir divas pilnigi
atskirigas lomas. Antagonists darbojas apzinati, lai
apturétu galveno varoni, turpreti kontagonists

darbojas liela méra neapzinati, kavéjot vai novirzot
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galveno varoni no mérka sasniegSanas un panakumu

ghsanas.

Sapratigais/Reason

Sis lomas parstavis ir mierigs, nosvérts un atturigs.
LEmumu pienemsSana un riciba vins balstas tikai uz
logiku un ieprieks parbauditiem faktiem. Raksturigi, ka
starp sapratigas un emocionalas lomas parstavjiem var

veidoties konflikti cela uz sasniedzamo mérki.

Skolas
sadarbibas

partneri

Emocionalais/Emotion

Sis lomas parstavis ir atvérts un |oti emocionals. Ving
atri sadusmojas, bet tik pat art atri nomierinas. Médz
blt nesavaldigs un neorganizéts, ka rezultata liela dala
energijas tiek téréta nelietderigi. Vinam ir labas idejas
un ieks$eja sajita par iespéjamo pareizo lémumu, bet
biezi darbojas haotiski, bez konkréta mérka. Tas
vienmer ir risks, ka process ir aizraujoss, bet nenoved

kada konkréta risinajuma.

Aizrautigi

skoléni

Paligs/Sidekick

Paliga lomas galvenais uzdevums ir izradit

ieinteresétibu un nepiecieSamibas gadijuma ari

praktisku atbalstu Galvenajam varonim cela uz mérka
sasniegSanu. Starp Paliga un Skeptika lomas
parstavjiem var veidoties konflikti, jo vieni censas
noradit uz faktiem, kas ved uz panakumiem, tacu citi uz

Siem pasiem faktiem skatas kritiski un neparliecinati.

Aizrautigi

skoléni/ kolegi

Skeptikis/Skeptic

So lomu var raksturot ar izteikumu “Lai kas tas batu, es
esmu pret to.” Skeptika galvenais uzdevums kopégja
stasta ir minét faktus un radit situacijas, kas varétu

veicinat mérka nesasniegsSanu.

Neapmierinati

skoléni/ kolegi
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Piemeérs

‘o @

Lomas

Loma

Apraksts

Personais

Galvenais

varonis/Protagonist

Skolotajs velas, lai vina audzekni piedalitos Europa

Square izaicinajuma.

Skolotajs

Antagonists/Antagonist

Direktors doma, ka arpusklases aktivitates, kuru laika
tiek veidoti digitalie projekti, ir nelietderiga laika
izSkieSana. VinS neatbalsta vai pat censas ierobezZot

skolotajus no Digitala kultlras pieminekla veidoSanas.

Direktors

Sargs/

Guardian

Pasniedzéjs saprot, ka skolotajiem ir nepiecieSams
atbalsts, ka art mudina ievérot zinama disciplina, lai vini
koncentréetos uz projekta sasniedzamo un nepadotos
kardinajumam attiekties no dalibas Europa Square
izaicinajuma laika trikuma un radusos neparedzéto

situaciju del.

Pasniedzéjs

Kontagonists/

Contagonist

Skolotaja meitai tuvojas astonpadsmita dzimsSanas
diena, un vina ir iecerejusi organizeét lielas svinibas.
Meita vélas bat parliecinata, ka sev tik svarigaja dzives
bridi sanems no téva visu nepiecieSamo palidzibu un

uzmanitbu.

Skolotaja meita

Sapratigais/Reason

Skolas sadarbibas partneri doma, ka skolotajs ir
iesaistijies vértiga projekta istenosana, bet taja pat
laika skolotajs ar vina atbalstu var réekinaties tikai tad,

ja varés pieradtit, ka ieguldrttais laiks un darbs ir ta verts.

Skolas
sadarbibas

partneri

Emocionalais/Emotion

Aizrautigu skolénu grupa, kuru ideja ir “més mainisim
pasauli Seit un tagad”, nevar vien sagaidit, kad saks
veidot pasi savu digitalo kultGras pieminekli. Vini ir
parliecinati, ka entuziasms ir viss, kas nepiecieSams, lai

mainitu pasauli bez lielas piepiles.

Aizrautigi

skoléni

Paligs/Sidekick

Dala no aizrautigo skolénu grupas ir “fani”, kas digitalas
tehnologijas izmanto ka veidu, lai atstatu par sevi kadu
Zimi, radot kaut ko tadu, ko iepriekséjai paaudze

vienkarsi nebija iespéjas realizét. Vini ir parliecinati, ka

Aizrautigi

skoléni/ kolegi
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spés radit visu laiku labako digitalo kulttras pieminekli,
ievérojot skolotaja ieteikumus. ArT dazi skolotaja kolégi
uzskata, ka digitalas tehnologijas var veiksmigi
izmantot kultliras mantojuma saglabasanai, un arT vini

vélétos kaut nedaudz iesaistities $aja izaicinajuma.

Skeptikis/Skeptic Napmierinato skolénu grupa, kuriem visticamak ir zems Neapmierinati
pasnovértéjums, vai vini vienkarsi jatas labi sava skoléni/ kolegi
komforta zona, parsvara vispirms izrada pretestibu uz
jebkuram parmainam. Vinu parlieciba varétu bat, ka
meés tapat neko nevaram mainit, kapéc kaut ko vispar
darit. Tas ir lielisks attaisnojums, lai nebatu japiepilas,
iesaistoties kadas aktivitatés, un bitu iespéja izvairities

no iespéjamas neveiksmes.

2.5: Galveno veicamo aktivitasu saraksts
leskata parveidosana nodoma lauj identificét kada véstures notikuma laiku, vietu, dalibniekus un vinu
mijiedarbibu, ka arf nepiecieSamos resursus ST kultliras mantojuma saglabasanai. Tas viss ir nepieciesams, lai

uzrakstitu parliecinosu stastu.

Saja sadala paredzéts veidot galveno veicamo aktivitdsu sarakstu. Kad $is uzdevums ir paveikts, visam
iesaistitajam pusém ir pieejami konkréti atskaites punkti kopéja mérka sasniegsanai. Parlasiet pasu veidoto

stastu un lidzigi uzskaitiet visas veicamas aktivitates.

Galveno veicamo aktivitasu saraksts

Nr. Faze Darbiba
1
2
3
Piemérs
Galveno veicamo aktivitasu saraksts
Nr. Faze Darbiba
1 Izpéte Projekta prezentésana kolégiem un skolas sadarbibas partneriem
2 Izpéte Projekta prezentésana skoléniem
3 Izpéte Skolénu piesaistiSana
4 Izpéte Ricibas plana izveide
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5 Izpéte Digitala projekta temas izvéle

6 levie$ana | Papildinatas realitates projekta sagataves izveide ar riku Metaverse Studio
7 levieana | Stasta sagatavosana kopa ar skoléniem un uzdevumu sadale

8 levie$ana | TieSsaistes diskusiju sesijas ar pasniedz&jiem

9 levie$ana | Starpposma parbaude

10 levie$dana | TieSsaistes diskusiju sesija ar skoléniem

11 leviedana | Noslédzosa parbaude

12 | lIzvértédana | Europa Square prieksskatijums
13 | lIzvértédana | TikSanas ar skolas sadarbibas partneriem
14 | Izvertéana | TikSanas ar skoléniem par digitalo projektu prezentacijas pasakuma organizésanu

15 | Izvértésana | Generalméginajums
16 | Izvértédana | Liela diena — digitalo projektu prezentacijas pasakums

17 | lzvértéana | Apnemsanas atkartot izaicinajumu

2.6: Darbibu apraksts
Péc visu galveno veicamo aktivitasu uzskaitiSanas tas nepiecieSams aprakstit sikak. Kada ir iesaistito pusu
iesaiste un uzvediba, pamatojoties uz ieprieks noteikto lomu? Ka galvenais varonis rikojas, nemot véra citu

dalibnieku uzvedibu. Ne visu lomu parstavjiem, iznemot galveno varoni, japiedalas visas aktivitatés.

Scene N.(Replace text in parenthesis with the same number from the scenes list)
Nosaukums

Faze

Darbibas vieta

Darbibas laiks

Apraksts

Loma (Personais/-i)

Ka vinsy/vina ir iesaistita darbiba?

Loma (Personais/-i)

Ka vins/vina ir iesaistita darbiba?

Loma (Personais/-i)

Ka vins/vina ir iesaistita darbiba?

Darbiba Nr.2

Nosaukums
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Projekta prezentésana skoléniem

Faze
Izpéte
Darbibas vieta
Skolas zale
Darbibas laiks
2020. gada marta vidus.
Apraksts

Visi skoléni tiek uzaicinati pulcéties skolas zalé. Direktors klatesoSajiem paskaidro tikSanas iemeslu.
Skolotajs sak savu uzrunu ar 1su, emocionalu video, kam seko dazi paskaidrojosi slaidi un loti Tsa uzruna.
Vins vélas, lai jaunaja projekta iesaistitos tikai motivéti un zinatkari skoléni, kas vélas git jaunu pieredszi,
tapéc sava runa uzsver izaicinajuma gratibas, ka art iespéju iemacities kaut ko neparastu. Daudzi skoléni
Tpasu interesi neizrada un atri vien pievérsas viedtalruniem, tacu neliela dala tomér loti uzmanigi klausas
un sak saskatities. TikSanas laika skolotajam zvana meita, bet vins to nepamana, jo talrunim ir izslégta
skana. Skolotaja kolégi savas runas uzsver, ka tas ir starppriekSmetu projekts un vini noteikti sniegs savu
atbalstu. TikSanas beigas skolotajs pamana neatbildéto zvanu un atzvana vinai. Meita ir dusmiga, ka tévs
kavéjas, jo bija solijis kopa ar vinu iet pasitit dzimsanas dienas kiiku.

Galvenais varonis (skolotajs)

Skolotajs vélas atlasit 20 zinatkarus un patiesi motivétus skolénus, kuriem ta bdtu jauna un izaicinosa
pieredze.

Sapratigais (skolas sadarbibas partneris)

Skolas sadarbibas partneris piedalas, jo redz iniciativas potencialu un vélas parliecinaties, ka skoléni saprot,
cik tas ir svarigi.

Paligi (aizrautigi skoléni un skolotaji)
Skolénu aktivistu grupa un kolégi vélas sniegt atbalstu skolotajam.

Paligi un emocionalie (aizrautigi skoléni un skolotaji)

Sakuma vini pievérs uzmanibu tikai tapéc, ka ciena skolotaju, bet, kad saprot, ka var git jaunu un
savadaku pieredzi, klUst |oti ieintereseéti.

Skeptiki (neapmierinati skoléni un skolotaji)

Vini piedalas tikai tapéc, ka ir spiesti to darit, bet patiesiba nevélas iesaistities nekados jaunos projektos
un iebilst pret darbosanos pieauguso vadiba.

Kontagonists (skolotaja meita)

Vina loti labi zina, ka tévam taja diena ir svarigs notikums, tacu vélas likt vinam justies vainigam, un pieradit
sev, ka vina tévam ir vissvarigaka.

2.7: Nosleguma parbaudes jautajumi

Turpinajuma sniegti uzdodamo parbaudes jautajumu piemeéri, tos var papildinat vai maintt péc vajadzibas.

Nosléguma parbaudes jautajumi
Kadi ir galvena varona lémumi?
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Vai jisu galvenais varonis maina veidu, ka risinat problému siZeta vidi, vai arf nemainigi paliek pie savas padrliecibas?

Kada ir galvena varona izaugsme?
Vai jisu galvenais varonis izaug, attistot jaunas noderigas prasmes?

Kada ir galvena varona pieeja?
Vai jiisu galvenais varonis ir domatajs, kurs domas pieldgojas videi, vai ari daritajs, kurs maina vidi?

Kads ir galvena varona problému risinasanas stils?
Vai jiis izmantosiet linedru vai holistisku problému risinasanas stilu?

Piemeérs

Nosléguma parbaudes jautajumi

Kadi ir galvena varona lémumi?

Skolotajs iesaistas projekta, jo vinam ir vélme atrast jaunas apmacibu metodes. Beigas vins nonak pie
parliecibas, ka Sis pétijums ir vina ka skolotaja vissvarigakais pienakums.

Kada ir galvena varona izaugsme?
Savas darbosanas laika, apglstot Crowdreaming makslas metodi, skolotajs uzlabo aktivitasu planosanas
un skolénu iesaistiSanas prasmes.

Kada ir galvena varona pieeja?
Skolotajs ir domatajs, kurs vienmér meklé jaunas idejas un tas pielieto sava darba.

Kads ir galvena varona problému risinasanas stils?
Skolotajs uzskata, ja jauniesi atrodas sarezgitu attiecibu sistémas centra, kas ir rlpigi javada, lai palidzétu
viniem k|Gt par pieaugusajiem, kuri spé&j veiksmigi ieklauties sabiedriba un taja dzivot. Tapéc vina pieeja ir
holistiska. Tas ir iemesls, kapéc vinam patik Crowdreaming makslas metode.
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3. No stasta lidz projektam

Otraja posma esat radijusi stastu par jasu veiksmigo dalibu Europa Square izaicinajuma scenarija pirmo
versiju. JUs esat skaidri identificéjusi visas galvenas situacijas, darbojosas personas un to mijiedarbibu. Esat
ari identificéjusi nepiecieSsamos materialos resursus un notikumu laika grafiku. Tas ir viss, kas nepiecieSams,

lai uzrakstitu vienkarsu, bet efektivu ricibas planu projekta Tstenosanai.

Tagad ir jaaizpilda tabula ar kontroljautajumiem par katru siZzeta aprakstito darbibu. Rezultata iegisiet
sarakstu ar darbiem, kas jaizdara pirms katras darbibas, tas laika un péc tas. Saraksts ir elementars riks, tacu
loti noderigs, jo, kad ir laiks darboties, biezi vien nav laika domat un atceréties, kas jadara. Turklat saraksts ir
art lielisks paligs, lai parbauditu, vai ir sasniegti gaiditie rezultati, un tas nodereés, kad tiks planots nakamais

projekts.

(Aizstat ar darbibas nr. un nosaukumu)

Kontrolsaraksts

Norises vieta: <Aizstat ar darbibas vietu>

Kas jadara, lai nodros$indatu zales pieejamibu?

Dalibnieki: <Aizstat ar lomu/personazu>

Kas jadara, lai parliecindtos, ka sie dalibnieki varés piedalities?

Resursi: <Aizstat ar nepiecieSamajiem resursiem>

Kas jadara, lai parliecindtos, ka Sie resursi bis pieejami?

Citas prasibas: <Aizstat ar papildus prasibam>

Kddas citas prasibas jaizpilda, lai planota darbiba bdtu veiksmiga?

Piemers
Darbiba nr. 2 — Projekta prezentésana skoléniem

Kontrolsaraksts

Norises vieta: skolas zale

Vismaz 15 dienas pirms pasakuma rezervét skolas zali pie skolas administratora.

Dalibnieki: skolas sadarbibas partneri

Vismaz 20 dienas ieprieks vienoties par prezentacijas datumu.
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Dalibnieki: kolégi

Pirms tikSanas ar skolas sadarbibas partneriem apkopot informaciju - kuras dienas kolégi var piedalities,
lai vienotos par visiem pienemamako datumu. Kad panakta vienosanas ar skolas sadarbibas partneriem,
nekavéjoties informét visus par konkréto tiksanas datumu.

Dalibnieki: skoléni

levietot pazinojumu skolas majaslapa un uz zinojumu déla. Vismaz 15 dienas pirms pasakuma palugt, lai
direktors nosita visiem skolotajiem uzaicinajumu uz pasakumu. DaZas dienas pirms pasakuma vélreiz
atgadinat kolégiem, lai tie savukart atgadina skoléniem.

Resursi: Multimediji

levietot un parbaudit prezentacijas materialu ne vélak ka dienu pirms pasakuma skolas zalé kopa ar
atbildigo IT specialistu. Stundu pirms prezentacijas sakuma vélreiz parbaudit multimediju tehnikas darbibu.

Resurss: Video

Parbaudit vai darbojas video projekcijas sistéma, vai ir skana. lzveidot video. Tam jabut gatavam vismaz
divas dienas pirms prezentacijas.

Resurss: Prezentacija

Parbaudit pieejamo prezentacijas tehniku un ekrana izmeéru. Sagatavot prezentaciju. Tai jabat gatavai
vismaz divas dienas pirms prezentésanas.

Resurss: ledvesmojosa runa

Uzrakstit un izméginat savu runu. Sagatavot viegli salasamu planu ar svarigakajiem punktiem, kas
jaatceras. AugsSupieladét to plansetdatora vai izdrukat dienu pirms prezentacijas.

Citas prasibas: tehniskais atbalsts

Parliecinaties, ka pasakuma laika atbildigais pat tehniska atbalsta sniegSanu atrodas zaleé.
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4: Laika plans

Ganta diagramma jeb joslu diagramma ir noderigs riks, kas lauj kontrolét projekta planotas darbibas un
atskaites punktus. Tpasi sareZgitas diagrammas var izveidot, izmantojot specializétu programmatiru, tacu
vienkarsiem projektiem, pieméram, dalibai Europa Square izaicinajuma, pietiek ar izklajlapu programmatdaras
funkcionalitati.

Izmantojiet Europa Square izaicinajuma — laika plana veidni, lai veiktu piezimes par izveidoto Ganta
diagrammu.

Europa Square izaicinajums — Ganta diagramma

(aizvietojiet So tekstu ar ekransaviniem no izklajlapu programmatdras)

Piezimes
(aizvietojiet So tekstu ar komentariem par Ganta diagrammu)
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5: TieSsaistes platforma “Metaverse Studio”

Metaverse Studio ir erti lietojams riks, kas tiks izmantota Europa Square izaicinajuma, lai skolenu komandas

veidotu vienkarsus digitalos projektus ar paplasinatas realitates elementiem.
Péc tam visus sagatavotos digitalos projektus parbaudis eksperti un veidos musdienigu digitalo risinajumu,

kolektivu makslas darbu ("digitalo pieminekli”) Eiropas kultlirvésturiska mantojuma saglabasanai.

Lai piedalitos Europa Square izaicinajuma:

o tieSsaistes platforma Metaverse Studio izveidojiet lietotaja kontu;

¢ veidojiet digitalo projektu sadarbiba ar komandas biedriem un skolotaju;

¢ aizpildiet zemak esoso tabulu.

Metaverse projekts ‘ Info
Skolas nosaukums:

Komandas sastavs:

Skolotaja vards, uzvards:

Projekta nosaukums:

Saite uz projektu:
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6: Stasta sagatavosana

Skoléni tiek aicinati sagatavot Tsu stastu, aprakstot vélamas laimigas beigas un stasta siZetu, lai padzilinatu
izpratni par izvéléeto temu. Vélams izvéléeties tému, kas batu ka pateiciba citam kultGram, kuras dzivo vai ir
dzivojusas Eiropa, par vinu ieguldijumam misdienu kopéja kultlra. Tada veida visiem dalibniekiem kopa
izveidosies digitalais piemineklis, kas atspogulos Eiropas starpkultiiru véertibas.

Laimigas beigas

Stasta sizets

Notikums (ne vairak ka 500 rakstzimes)
Isi aprakstiet notikumu, kas licis pienemt Iemumu veikt konkrétas aktivitates, lai sasniegtu vélamo mérki

Izpéte (ne vairak ka 500 rakstzimes)
Isi aprakstiet esosds situdcijas izpétes posmu un izaicinGjuma risinasanas ideju.

leviesana (ne vairak ka 500 rakstzimes)
Isi aprakstiet paredzamo aktivitasu ieviesanas posmu.

Izvértésana (ne vairak ka 1000 rakstzimes)
Kads ir bijis komandas biedru ieguldijums digitalo projektu veidosSanda un prezentdcijas pasdkuma organizésana? Kadas bija
galvends lomas, ka tika pienemti IlEmumi un risinatas problémsitudcijas?
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7: Europa Square uzstadisana

Europa Square ir Eiropas méroga digitalais kultlras piemineklis ar papildinatas realitates elementiem.
Planots, ka 2020./2021. macibu gada sakuma katra no iesaistitajam skolam tiks uzstadita un prezentéta
lietojumprogramma. Ligums aizpildit zemak esoso tabulu.

Europa Square uzstadiSana

Vietas nosaukums:

Vietas adrese:

Vietas apraksts (ne vairak ka 500 rakstzimes):

Prezentacijas pasakums (ne vairak ka 500 rakstzimes):
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8: Prezentacijas pasakuma kampana

Uz prezentacijas pasakumu tiek aicinati skolotaji, skoléni un vinu vecaki, ka art skolas sadarbibas partneri.
Zemak esosSaja tabula aprakstiet prezentacijas pasakuma kampanu, Tpasu uzmanibu pievérsot socialo mediju
izmantosanai.

Prezentacijas pasakuma kampana

Merkauditorija:
Mediji: (1si aprakstiet, ka jis popularizésiet planoto prezentacijas pasakumu)
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