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Sis informativais materials ir Ipasi paredzéts politikas veidotajiem izglitibas un apmacibas joma, lai
uzlabotu zinaSanas par ES kultiiras mantojuma politiku un paraugpraksi. Mérkis ir informét politikas
veidotajus par to, kapec Crowddreaming un cita veida digitala kultiiras mantojuma labas prakses biitu
jaintegré politika. Informativais materials sniedz parskatu par Crowddreaming projektu, digitalo
kultiras mantojumu izglitibas politika un labakajam praksém S$aja joma, lai veicinatu socialo

ieklauSanu, iesaistoties izglitiba un apmaciba.
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Kas ir Crowddreaming?

”Crowddreaming: jauniesi kopa rada digitalo kultiiru” ir Erasmus+ projekts, kas tika apstiprinats
2018. gada KA3 aktivitates projektu konkursa par socialo integraciju un kop&jam vértibam:
leguldijums izglitibas un apmacibas joma. Projekta mérkis ir Eiropas limeni popularizét labo
praksi kultiras mantojuma popularizeésana ar digitalo tehnologiju palidzibu, veicinot

ieklaujoso izglitibu un Eiropas vertibu popularizesanu jauniesu vidu.

“Crowddreaming” labas prakses piemérs un atbilstosa pieredze veidojusies, organizgjot konkursu
skolam ar Italijas asociacijas ,,Stati Generali dell'lnnovazione* atbalstu, kuras mérkis ir izveidot

paliekosu digitalo pieminekli, kas veltits Eiropai ka starpkultiiru laboratorijai.
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Ka digitalo kultiras mantojumu integrét macibu programmas?

Izglitibai ir iz8kiroSa loma, lai ikviens jau Sodien, ka arT nakotné pieredz€tu un apzinatos, ko nozime
bt “eiropeiskam”: §1 ir butiska téma, lai izglitotu jauniesus saprast kopigo Eiropas vesturi un vertibas,
starpkultiiru dialogu, savstarp&jo izpratni un kritisko domasanu. Starpkultiiru dialogu var definét ka
atklatu un cienpilnu viedoklu apmainu starp individiem, grupam ar dazadu etnisko izcelsmi, kultturas
izpratni, religisko parliecibu un tautibu, pamatojoties uz savstarp&ju sapratni. Starpkultiiru dialoga
izpratne tiek uzskatita par konfliktu noveérSanu, izliguma, iecietibas un sabiedribas integracijas

lidzekli.

Taja pasa laika tiek uzsverts, ka ar1 kulttiras mantojuma nozare digitalizacija piedava gan iespgjas,
gan izaicinajumus, radot nepiecieSamibu p&c jaunam zinasanam un prasmém. Daudzas izglitibas
sisttmas cinas, lai reagétu uz dazadam sabiedriba un ekonomika notickoSajam sarezgitajam
parmainam. Skolam ir japielagojas nemitigi mainigajiem apstakliem, kura tas darbojas, ieskaitot
digitalo laikmetu un skolénu uzskatu daudzveidibu. Visi Sie jautajumi prasa ne tikai skolas macibu
programmu pielagosanu, bet ari daudzveidigaku maciSanu un maciSanos, lai apmierinatu visu

iesaistito pusu intereses un vajadzibas.

Humanistiskas pieeja uzskata, ka kultiira ir cilvéku zinaSanu kopSanas un pilnveidoSanas rezultats,
izmantojot miisu intelektualas sp€jas, un ta ir noteiktas grupas dzivesveida, zinasanu un zinama meéra
ar1 zinatniskas, makslinieciskas un ripnieciskas attistibas kopums. Raugoties uz digitalizacijas
procesu un ta straujo attistibu, ir neizbégami, ka digitalas tehnologijas ietekmés kultiiras jomu.
Kultiiras mantojuma digitalizacija maina attiecibas, kuru parasti izveido sociala saikne un piederibas
kadai teritorijai. Laikmetigi kultiira ir jasaprot ka vértiba un paradums, uzskatu, prakses un uzvedibas
veidu maina, ka arT individualas, socialas un kopienas parmainas, kuras izraisijusi neapturama digitalo

tehnologiju attistiba.

Kultiiras mantojuma digitalizacija padara to pieejamaku, ka ar1 ertak to izmantot ka izglitibas procesa
dalu. Digitalie procesi maina veidu, kada més Sodien macamies, un macisanas vietu no fiziskas vides,
piem&ram, skolam, parcel uz virtualo vidi. Digitalo riku un macibu metoZu integracijai izglitibas

procesa ir vajadzigas jaunas stratégijas, metodes un novértésanas veidi, lai nodroSinatu, ka ikvienam
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ir iespgja aktivi Iidzdarboties digitalas transformacijas nodrosinasana. Crowddreaming projekta

merkis ir sniegt ieguldijumu digitalaja kultura.

Digitala kultiras mantojuma jomas politikas attistibas virzienu pieméri:

e Digitalais kultiras mantojums saka giit ievéribu 2007. gada izstradataja Eiropas kultiras
planal, kas uzskatams par bitiski svarigu pasakumu, turpinot attistit sadarbibu kultiiras joma
un $aja zina palielinot Eiropas darbibu saskanotibu un pamanamibu, reize stiprinot kultiiras
nozimi visdazadakas jomas. Stratégiskie merki: veicinat kultiru daudzveidibu un kultaru
dialogu; saskana ar Lisabonas stratégiju izaugsmei, nodarbina- tibai, jauninajumiem un
konkurgtspgjai veicinat kultaru ka jaunrades katalizatoru; veicinat kultaru ka batisku Eiropas
Savienibas starptautisko attiecibu elementu.

e Jaunas Eiropas darba kartibas kultiirai (2018)? mérkis ir vairak iedzivotajus iesaistit kultiiras
pasakumos. Jaunas tehnologijas un digitalie sakari parveido sabiedribu, maina dzivesveidu,
patérina modelus un varas attiecibas ekonomisko vértibu kedes. Sajos mainigajos apstaklos
kultaras nozime ir batiskaka neka jebkad agrak. Eurostat dati liecina, ka vairak neka tresdala
eiropiesu vispar nepiedalas kultiras pasakumos®. Tapéc nenoliedzami pastav iespgjas
palielinat dalibu kulttras dzive un laut eiropiesiem kopa piedzivot to, kas vinus saista, nevis
skir. Jaunaja darba kartiba, kam nodrosinats pietiekams finansgjums, tiks izmantota sinergija
starp kultaru un izglitibu, ka arT stiprinatas saiknes starp kult@iru un citam politikas jomam.
Darba kartiba palidzes ari noverst kultaras un radoso nozaru problémas un aptvert
digitalizacijas sniegtas iespgjas.

e Eiropa ir daudz pasakumu un kampanas, lai popularizétu kultiras mantojuma jomu.
Visu 2018. gadu Eiropas Savienibas, valsts, regionala un viet§ja limeni tiks celts goda
dazadais kulttiras mantojums Eiropa. Eiropas Kultiras mantojuma gads bija ieceréts ar merki
mudinat plasaku cilvéku loku atklat un iepazit Eiropas kultliras mantojumu un stiprinat izjitu,
ka esam piederigi kopigai Eiropas telpai. ST gada mérkis bija atjaunot piederibas sajitu
kopigai Eiropai, iesaistot iedzivotajus un jo ipa$i jaunieSus pasakumos un projektos, kas

priek$plana izvirzis kop€jo Eiropas mantojumu un vértibas.

1 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/LV/TXT/PDF/?uri=CELEX:32007G1129(01)&from=EN
2 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/LV/T XT/PDF/?uri=CELEX:52018DC0267&from=EN
3 https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php/Culture statistics -

cultural participation by socioeconomic_background
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Griekijas programma “Cilvekresursu attistiba, izglitiba un muzizglitiba”, kas parakstita saskana ar
partneribas noligumu 2014. — 2020. gadam, ir versta uz izglitibas sist€émas kvalitates un efektivitates
uzlabosanu. Viena no $§1 mérka galvenajam dimensijam saskana ar “jaunas skolas” redz&umu ir
skolotaju apmaciba par digitalo tehnologiju izmantoSanu un piclietosanu izglitibas procesa, ka ar par
veidiem, ka ilgtsp&jiga attistiba ieklaut radosumu un inovacijas. So iniciativu mérkis ir novérst
priekslaicigu macibu partraukSanu un uzlabot starpkultiiru izglitibu. Griekijas Izglitibas politikas
provizoriska novertéjuma, ko veica OECD (2017), ieteikumi liecina, ka skolotajiem butu japieskir
lielaka kontrole par to, ka vini isteno macibu procesu, un §im noliikam ir nepiecieSama digitalo

prasmju pilnveide. Griekijai vajadz&tu piesaistit, atbalstit un noturét augstas kvalitates skolotajus.

Horvatijas Republikas Kultiiras ministrija ir izstradajusi programmu e-Croatia 2007, kas paredz, ka
kultiiras mantojuma digitalizacija ir viena no izskiroSajam sastavdalam, lai uzzinatu par Horvatijas
sabiedribu vietgja Itmeni, ka arT macitu par horvatu valodu starptautiska méroga. Saskana ar So
programmu prioritates pariet uz augstas kvalitates apmacibas iespg&ju nodrosinasanu skolotajiem, kas
padarTtu pieejamu augstas kvalitates digitalo macibu saturu, ka art pakapeniski ievieSot informacijas

un komunikacijas tehnologijas ka obligatu priekSmetu.

Skolotajiem jaspgj apgit ne tikai pamatiemanas tehnologiju izmantosana, bet arT prasmes efektivi
izmantot digitalo macibu saturu un izglitibas lietojumprogrammas un piedalities jauna digitala
izglitibas satura veido$ana. Sis programmas pamatpiedavajums ir visaptverosa un plasi pieejama
satura izstrade digitala forma, kas ir viens no galvenajiem pien€émumiem kultliras mantojuma
aizsardzibai un noveértéSanai, titkloSanai un Horvatijas kultiiras mantojuma atspoguloSanai Eiropas,
regionalajos un citos kultliras tiklos, kultiiras daudzveidibas saglabasana un kultliras satura

izmantoSana izglitiba.

Uz Italijas sabiedribas parvertibam un izaicindjumiem Eiropas un pasaules limeni norada “Skolotaju

izglitibas plans 2016. — 2019. gadam”. Tas liek mainities ar1 izglitibas sistémai, IpaSu uzmanibu
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pievérsot kultiiras, socialas vides un cilvékkapitala attistibai. Personala profesionala pilnveide, aktiva
lidzdaliba kultiiras debatés un konkréts ieguldijums inovaciju ievieSanai izglitibas iestades ir svarigi

nosacijumi jégpilnai IKT izmantoSanai macibu procesa.

Pedagogu digitalo prasmju pilnveides nozime un digitalo tehnologiju izmantosana izglitibas procesa
ir izcelta divos galvenajos izglitibas dokumentos: Izglitibas attistibas pamatnostadnés 2014. — 2020.
gadam un Latvijas Digitalo prasmju un darbvietu koalicijas partneru parakstitaja sadarbibas
memoranda, kura noteiktas koalicijas prioritates 2017. — 2020. gadam®. Nesenie p&ttjumi un ekspertu
atzinumi liecina, ka vismaz 50% no visiem Latvijas pedagogiem (kopuma vairak neka 22 000
skolotaju vispargjas izglitibas iestades) triikst nepieciesamo digitalo prasmju. So faktu apstiprinaja
ar1 LIKTA veiktais pétijums Online4EDU projekta ietvaros par digitalajam prasmém sadarbibai

tieSsaiste.

Dazadas ieinteresétas puses atbalsta nepiecieSamibu pilnveidot visu vispargjo izglitibas iestazu
pedagogu digitalas prasmes. P&d&jos gados pedagogu kvalifikacijas celSanai tiek pieversta ipasa
uzmaniba, lai prastu atbalstit skolénus digitala satura veidoSana, ka ari medijpratiba. IevieSot
kompetencu pieeja balstitu vispargjas izglitibas saturu, riki un metodologija, kas izstradata

“Crowddreaming” projekta, kliist 1pasi svariga.

4 http://eprasmes.lv/wp-content/uploads/2017/03/Memorands-27.03.2017-PUBLIC.pdf
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Macibu seminari and Europa Square

Macibu seminari ir dala no Masacusetsas Tehnologiju institita (MIT) pasniedzgja Otto Sarmera
izstradata U teorijas procesa modela, kas ir pieeja macisanas un lideribas procesam. Crowddreaming
projekts liela méra balstits uz So macibu seminaru metodologiju, lai izveidotu socialos instrumentus,
kurus var viegli saprast jaunakas paaudzes, lai statos preti formas un noturibas izaicinajumiem.
Macibu seminaru mérkis ir veicinat radoSu sarunu starp vienaudziem, pauzot atskirigos viedoklus un

daloties pieredze.

Otto Sarmers uzskata: liela dala problemas saistita ar to, ka sodienas izaicinajumiem un problémam
censamies piemekl&t pagatnes risinajumus. Vinaprat, ir divi macisanas veidi: macities var vai nu no

pagatnes, vai no nakotnes. Macisanas no nakotnes notiek, atmetot bailes, gatavos spriedumus, atverot

pratu un koncentrgjoties uz nakotnes iespg&jam. Tas ir tipisks U-Process, ka aprakstits Saja attéla:

1.Lidziniciativa 4.Realizét
Veidojiet kopigu ieceri! Istenot.
Apstaties, piebremzét, Atri darboties ar dabisko
veidot telpu, kura plasmu, lai raditu jaunu
ieaicinat citas realitati
perspektivas

4.Radosa darbiba

2.Lidzjatiba Prototipét, aprobét,
Novér_ojiet._novért_)jiet! izméginat.
Paturét pratu atvertu, lzpétit jauno caur
apzinaties savus dartéanu
pienémumus.
Parorientaties, 3.Jato3a klatbitne
atkapties, padomat Radikala klatbdtnes
tagadne,

Izveidot klusuma telpu,
satikties ar to, kas no tas
rodas

1. attéls. U teorijas procesa modelis®

® Klauss Otto Sarmers, U teorija. Vadiba no toposas nakotnes (Zvaigzne ABC, 2019)
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Lai padomatu par digitala kultiiras mantojuma nozimi un saprastu, ka veicinat §1s jomas attistibu,
icteicams Tstenot macibu seminarus, kKuros piedalas 5-6 dalibnieki, un tos var efektivi rikot gan
klatien€, gan videokonferenc€. Tas prasa apméram 90 miniites koncentrétas uzmanibas, vélams bez
partraukumiem un kadiem trauc€joSiem argjiem apstakliem. Tas ir loti efektivs pan€miens, lai

noteiktu iesaistito vajadzibas, ceribas un attieksmi pret parmainam.

Crowddreaming maksla ir metode nepiecieSamo darbibu planoSanai vienkarsota veida. Sakotngji §1
metode tika izstradata uzn€mumiem un zinatniskam institiicijam, bet vélak to saka izmantot plasaka
auditorija. Crowddreaming makslas metodes prakse balstas uz parliecibu, ka inteligents prats
izpauzas caur sp&ju sapnot. Ta tas ir ar1 digitalaja laikmeta, tapec 1 pieredze ir ka labas prakses
piemérs, kas sapni parver§ par vélamo rezultatu, ar mérki izveidot paliekoSu digitalo kulttras

pieminekli.

Crowddreaming makslas metodes mérkis ir sniegt skolotajiem zinaSanas un praktiskas iemanas par
to, ka ieinteresét un motivet skolénus aktualizet kultiiras mantojuma saglabasanas nozimi, nemot véra
tehnologiju laikmeta izaicinajumus. Ieviest jaunu ilgtsp&jigu procesu, kas palidz&tu skolotajiem laut

skoléniem uzzinat par digitalas kultiras izaicinajuma esamibu un bitibu.

Crowddreaming metodologija tika izméginata, 2020. gada pavasari iesaistot macibas pamatskolas un
vidusskolas skolotajus no 4 projekta dalibvalstim (Latvija, Horvatija, Griekija un Italija). Macibu
programma tika izveidota par seSam témam:
1. Crowddreaming metodologija
Digitalo projektu izstrade
Digitalie riki satura veidoSanai

2

3

4. Digitala projekta stasta izveide
5. Digitalais kulttiras mantojums
6

Medijpratiba

Skoléniem tiek piedavats veidot Digitalos kultiiras piemineklus Eiropas veértibu popularizéSanai

jaunieSu vidi. Pardomajot, ko nozimé Digitalais kultiiras piemineklis, skoléni attistis dzilaku izpratni

The European Commission support for the production of this document does not constitute an

*
* Nk . -
* endorsement of the contents which reflec views only of the authors, and the Commission cannot be

*
Co-funded by the . * held responsible for any use which may be made of the information contained therein
Erasmus+ Programme of kX AGREEMENT NUMBER: 2019 — 3186/001 — 001
the European Union X PROJECT NUMBER: 604517-EPP-1-2018-1-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN



.\’ ‘-

Cvrow‘dd'reqming

par to, kas ir digitala kultiira, un par veidiem, ka to nodot nakamajam paaudzém. Crowddreaming
makslas metode ietver Cetrus galvenos posmus:

1. leskata posms: istenotaja individuals ieskats.

2. Nodoma posms: kliist par skaidru nodomu, mijiedarbojoties ar pirmo posmu.

3. Stasta posms: kliist par parliecinosSu stastu attieciba uz vélamo rezultatu.

4. Projekta posms: izvérSas par labi izstradatu inovaciju projektu, parvérSot stastu par praktisku

rezultatu.

Apkopojot katra dalibnieka vai grupas paveikto, ir izveidots kolektivs makslas darbs (Europa Square).
Sasniegta rezultata pieejamiba plasakai auditorijai lauj skoléniem, kuri piedalijusies ta radiSana,

izprast sava darba vertibu un Eiropas limena sadarbibas nozimi.

“Kultiras izpratne un izpausme” ir viena no astonam kompetencém, kas veido Eiropas valstu atsauces
dokumentu® un tiks integrétas stratdgijas un infrastruktirda mizizglitibas konteksta. Pargjas
kompetences ir sadas: 1) sazina dzimtaja valoda, 2) sazina svesvalodas, 3) matematiskas prasmes un
kompetences dabaszinibas un tehnologijas, 4) digitala prasme, 5) macisanas macities, 6) socialas un
pilsoniskas prasmes 7) pasiniciativa un uznémgjdarbiba. Kompetencu apguvei zinasanu, iemanu un
attieksmes veida ir butiska nozime katra individa dzive 21. gadsimta sabiedriba. Mgs véletos uzsvert
visu astonu kompetencu savstarpgjo saistibu un sakaribu. Kultiras izpratne batiski ietekmé ne vien
prasmi apgut socialas, pilsoniskas un starpkultiiru prasmes, bet ari pasiniciativu un uznémejdarbibu.

So prasmju attistiba patiesam liela mera ir savstarpgji saistita un atkariga.

5 https://op.europa.eu/lv/publication-detail/-/publication/6066c082-e68a-11e5-8a50-01aa75ed71al
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Digitala kulturas mantojuma paraugprakses

Projekta DIGINV koncepcija ir kultiiras intereSu un prakses novért€sana, iesaistot iedzivotajus,
kultoras institlicijas un izmantojot tehnologiju ka katalizatoru. ledzivotaji iesaistas kultiira un
piedzivo to jauna veida. Metodika palidz klit par kultiras mantojuma popularizéSanas veicinatajiem
un iesaistit iedzivotajus. Turklat palidz ar1 pilnveidot iedzivotaju digitalas prasmes, izmantojot jaunas

tehnologijas, lai novértétu un veicinatu kultiiras objektu saglabasanu nakamajam paaudzeém.

Kas ir nepiecieSams, lai kltutu par veiksmigu makslinieku? Vai pietiek tikai bt talantigam un
radoSam? Neatlaidiba, smags darbs, labas komunikacijas prasmes, muzizglitiba un komandas darbs
ir tikai dazi no svarigiem faktoriem, kas var radit atskiribu starp dazada [imena maksliniekiem. Jaunie
makslinieki biezi saskaras ar to, ka nakotne Skiet parak neparedzama. ST projekta mérkis bija

paplasinat jauniesSu zinasanas par dazadam makslinieciskas jaunrades jomam.

Erasmus+ jaunieSu apmainas projekts, kura piedalijas 42 dalibnieki no 7 valstim. JaunieSu apmaina
tika apliikotas socialas ieklausanas un diskriminacijas novérSanas, ka ar1 uzpeéméjdarbibas un
bezdarba apkaroSanas témas, izmantojot kultiiras mantojumu. Projekta mérkis bija attistit dalibnieku
izpratni par aktivu pilsonisko lidzdalibu, kas stiprina tadas kopigas Eiropas vertibas ka solidaritate,

atvertiba, savstarpgja sapratne un briviba cinai pret nabadzibu un atstumtibu.

ECFOLI ir izglitibas projekts, kas dod iesp&ju Vidusjiiras un Tuvo Austrumu regiona jaunieSiem
satikties un dalities par savas kopienas un Vidusjiras regiona kultiiras mantojuma jautajumiem.
Projekta iesaistitie jauniesi no Kipras, Palestinas un Marokas, radijusi dazadus plassazinas lidzeklu
produktus, kas ietver digitalos stastus. Jauniesi tika apmaciti, lai klatu par ECFOLI véstniekiem un

aktivak piedalitos pilsoniskas lidzdalibas aktivitates.
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Projekta mérkis bija izpétit iesp€jas, ko rada globalizacija, digitalizacija un misdienas pieejamas
tehnologijas, kas maina veidu, ka tiek veidots un izmantots kultiras mantojums. Projektu istenoja
devinas partnerorganizacijas no muzeju apvienibam un zinatnes centriem, pievérSoties diviem
galvenajiem muzeju izaicinajumiem. Pirmkart, kliit par nozimigiem viet&jas ekonomikas parstavjiem
ka pétniecibas centriem, darba vietu atbalsta un izglitibas centriem, ka ari tiiristu galamérkiem.
Otrkart, iesaistit daudzveidigaku auditoriju, uzsverot vinu misiju kalpot sabiedribai ar socialkulttiras
un izglitibas mérkiem. Ta ka dazi vecaki mijiedarbibas modeli vairs nedarbojas, muzeja darbiniekiem

jaiziet arpus savas komforta zonas un jamekl€ novatoriski veidi, ka sadarboties ar savam kopienam.

Digitalie resursu izmantosana izglitibas procesa var veicinat izpratni un padarit pievilcigaku kulturas
mantojuma saglabaSanas ideju. Izglitibas iestades nereti daudz iegulda tehniskaja aprikojuma,
pieméram, tadu bieZi tos izmanto diezgan nepilnigi. ST projekta mérkis ir integrét digitalo resursu
izmanto$anu pamatizglitiba kopuma, ka ari kultiiras mantojuma saglabasanas joma. Tadgjadi projekts
atbalsta pedagogus kvalitativa macibu procesa nodro$inasana, jaunu macibu metozu isteno$ana un

digitalo riku izmantoSana.
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ate digital culture

Mausu ieguldijums

Ipasumtiesibu jedziens ir saistits ar kultiiras mantojuma jédzienu. Tie, kas sanem mantojuma kadu
ipaSumu, par to riip€jas. Tada pasa veida més visi sanemam materialo un nematerialo kulttiras
mantojuma, un mums ka kop&ja labuma lidzipasniekiem ir jacensas to rupé&ties un saglabat, lai art

nakamas paaudzes varétu to mantot.

,,Crowddreaming: jaunie$i kopa rada digitalo kultiiru” ir projekts, kas rosina jaunieSus un vinu
pedagogus atpazit kultiiras elementus, kas ir kopigi kopienam, kuras vésturiski dzivo Eiropa. Mérkis
ir palielinat izpratni par Eiropas pilsona identitates ietekmi uz ikdienas dzivi. Ikviens ir aicinats
iesaistities “Crowddreaming” labas prakses popularizéSana un dot savu ieguldijumu, lai palidzetu
nakamajam paaudzém nodot digitalo kulttiras mantojumu. Kultiiras izaugsme ir noteicosais faktors

katra individa attistibai un visas sabiedribas progresa pamatelements.
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Secinajumi

ZinaSanas un izpratne par kultiras mantojumu ir biitisks ieguldijums jauno paaudzu apmaciba.
JaunieSiem ir nozimiga loma integrétas un starpdisciplinaras darbibas kultiiras mantojuma attistibai.
Tapec liela nozime ir jauniesu personiskas ieinteres€tibas un parliecibas veicinasanai, ka tiesi vini ir

kultiiras mantojuma Tpasnieki, nemot vera ar to saistitos pienakumus.

Crowddreaming pieeja atbalsta pedagogu profesionalo attistibu, atvieglo macibu rezultatu definéSanu
un ievieSanu praks€. Turklat §1 pieeja rosina macibu stundas pilnveidot skolénu radoSumu, izmantojot
inovativas tehnologijas, kas palielina motivaciju iesaistities un uzlabo starpkultiiru izpratni. Projekta
”Crowddreaming: jaunieSi kopa rada digitalo kulttru” mérkis ir atbildet uz izvirzitajiem jautajumiem
Cetras dazadas ES izglitibas sistémas, piedavajot jaunu un misdienigu pieeju pasniedzgjiem,
skolotajiem un citu pedagogu profesionalajai apmacibai, ka arT uzlabojot digitalas prasmes un

veicinot jaunieSu izpratni par kultliras mantojuma saglabasanu.
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