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levads

St Crowddreaming macibu rikkopa ir Tpasi paredzéta pasniedzéjiem, skolotajiem un citiem projekta
iesaistitajiem pedagogiem. lesaistita mérkauditorija klGs par véstniekiem, kas iesaistis jauniesus digitala

kultdras mantojuma popularizésana.

Macibu rikkopa sniedz parskatu par Crowddreaming projektu un izstradata veiksmigai Crowddreaming
metodologijas ievie$anai praksé. Saja dokumenta ir macibu plans, vadlinijas, informacija par tiessaistes
macibu platformu (bezmaksas riki, paraugi un veidnes), ka ari nepiecieSamie macibu materiali, kuros sniegti

noradijumi un resursi.
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Par Crowddreaming projektu

"Crowddreaming” ir Erasmus+ projekts, kas tika apstiprinats 2018. gada KA3 aktivitates projektu konkursa

par socialo integraciju un kopéjam vértibam: leguldijums izglitibas un apmacibas joma.

Projekta “Crowddreaming” meérkis ir Eiropas limen1 popularizét labo praksi kultiras mantojuma
popularizésana ar digitalo tehnologiju palidzibu, veicinot ieklaujoSo izglitibu un Eiropas vértibu

popularizésanu jauniesu vida.

Labas prakses piemérs ,Crowddreaming: jaunieSi kopa rada digitalo kultdru” un atbilstosa pieredze
veidojusies, organizéjot konkursu skolam ar Italijas asociacijas ,Stati Generali dell'Innovazione” atbalstu,

kuras mérkis ir izveidot paliekosu digitalo pieminekli, kas veltits Eiropai ka starpkultiru laboratorijai.

Crowddreaming makslas metodes mérkis ir sniegt skolotajiem zinasanas un praktiskas iemanas par to, ka
ieinteresét un motivét skolénus aktualizét kultGras mantojuma saglabasanas nozimi, nemot véra tehnologiju
laikmeta izaicinajumus. leviest jaunu ilgtspéjigu procesu, kas palidzétu skolotajiem laut skoléniem uzzinat par
digitalas kultdras izaicinajuma esamibu un batibu. Skoléniem tiek piedavats veidot Digitalos kultdras
piemineklus Eiropas vértibu popularizésanai jaunieSu vidi. Pardomajot, ko nozimé Digitalais kultliras
piemineklis, skoléni attistis dzilaku izpratni par to, kas ir digitala kultdra, un par veidiem, ka to nodot

nakamajam paaudzém.

Crowddreaming maksla ir metode nepieciesamo darbibu planosanai vienkarsota veida. Sakotnéji $T metode

tika izstradata uznémumiem un zinatniskam institlcijam, bet vélak to saka izmantot plasaka auditorija.

Crowddreaming makslas metode ietver Cetrus galvenos posmus:

1. leskata posms: istenotaja individuals ieskats.

2. Nodoma posms: k|ist par skaidru nodomu, mijiedarbojoties ar pirmo posmu.

3. Stasta posms: k|lst par parliecinoSu stastu attieciba uz vélamo rezultatu.

4. Projekta posms: izvérsas par labi izstradatu inovaciju projektu, parvérsot stastu par praktisku

rezultatu.
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Crowddreaming makslas metodes galvena ideja ir, ka projekta dalibnieki veido savus veiksmes stastus.
Vispirms ir jaiztélojas laimigas beigas un soli pa solim javeido kopéjais stasts, atgrieZoties Ilidz pat ta

pirmsakumiem. Crowddreaming makslas metode rada istu socialo mijiedarbibu, it ka tas batu filmas ainas.

Crowddreaming mérkis ir dot iespéju skolotajiem, kuriem ir prasmes un zinasanas par to, ka macit kultdras
mantojumu skolas, izmantot tas metodiku un progresu saja joma, veicinot skolotaju un jauniesu izpratni par
kultdras mantojuma digitalizéSanas nozimigumu. Skolotaji, kas piedalas saja projekt3, ir vieni no pirmajiem,
kas nodos talak digitalus kultlras mantojumus, veicinot izpratni par to, ka digitalizacija izaicina to, ko més

tradicionali domajam par kultdru.
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Pedagogiska sistéma macibu metodologijai
Gan Crowddreaming makslu, gan “Europa Square izaicinajumu” ka izglitibas filozofiju iedvesmo
konstruktivisms. Jebkuram izglitojamajam ir iepriek$éjas zinasanas un pieredze, ko bieZi vien nosaka vinu
sociala un kultdras vide. Tadéjadi macibas tiek veiktas - skoléniem “konstruéjot”, izmantojot savas ieprieks

iegltas zinasanas un pieredzi.

Miasu gadijuma “pieredze” ir “Europa Square izaicinajums”. Crowddreaming makslas metodes
priekSnosacijums ir spéja skaidri formulét un parliecinosi paskaidrot nodomu, tapéc s posma galvenais mérki
ir izglitojama personiga ieskata parveidosana konkréta nodoma, lai vairotu motivaciju iesaistities projekta.
Lai veidotu digitalo kulttras pieminekli, vispirms jaizvérté un jadefiné kopienas, kas intereséjas par noteiktam

kultGrvesturiskam vertibam.
Galvenas Crowddreaming iespéjas:

— Macisanas, izmantot digitalas tehnologijas, lai ieinteresetu un aktivi iesaistitu skoleénus/studentus
véstures un kultliras mantojuma izpéte, art izmantojot spélu veidosanas metodes;

— Atklat jaunas idejas, jaunus iedvesmas avotus un jaunas metodes digitalo projektu istenoSanai
kultliras mantojuma nozaré;

— Uzturét aktualu informaciju par jaunajam iespé&jam, ko kultliras mantojuma digitalizésanai piedava
digitalo tehnologiju nozare;

— lespéja identificét “tiesi laika” tehnologijas un digitalos resursus, kas ir vienkarsi lietojami projekt3a;

— leglt pamatzinasanas par paplasinatas un virtualas realitates tehnologijam, lai varétu virzit
skolénu/studentu izveéli;

— Attistit prasmes, kas vajadzigas, lai lidzdarbotos ar skoléniem/studentiem;

— Sakuma izklastit un daltties ar to, ko nozimé “kopéjas Eiropas vértibas”.
Atbalsta sanéméji: vidusskoléni, kas piedalas “Europa Square izaicinajuma”.

Prieksrocibas: skolotaji apgist tieSsaistes macibu kursu, lai veiktu tris galvenas darbibas, kas nepiecieSamas,

)

piedaloties “Europa Square Challenge”.
Macibu programma ietilpst 6 moduli:

Crowddreaming metodologija
Digitalo projektu izstrade
Digitalie riki satura veidosanai
Digitala projekta stasta izveide
Digitalais kultiras mantojums
Medijpratiba

o U kA wWwN e
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Tris galvenas darbibas ir $adas:

— planot studentu aktivitates, izmantojot “Crowddreaming makslas” metodi;
— palidzet studentiem radit paplasinatas realitates digitalo projektu, kas tiks izstadits Eiropas skvéra jeb
Europe Square;

— aktlvi iesaistities Europa Square nosléguma pasakuma organizésana.
Par “Europe Square Challenge”

Saja posma tiek piedavats izmantojot Masacisetsas Tehnologiju institita (MIT) pasniedzéja Otto Sarmera
izstradato U teoriju, kas ir pieeja maci$anas un l[ideribas procesam. Otto Sarmers uzskata: liela dala problémas
saistita ar to, ka Sodienas izaicindjumiem un problémam cenSamies piemeklét pagatnes risinajumus.
Vinaprat, ir divi macisanas veidi: macities var vai nu no pagatnes, vai no nakotnes. Macisanas no nakotnes
notiek, atmetot bailes, gatavos spriedumus, atverot pratu un koncentréjoties uz nakotnes iespéjam. Tas ir

tipisks U-Process, ka aprakstits Saja attéla:

1.Lidziniciativa 4.Realizét
Veidojiet kopigu ieceri! Istenot.
Apstaties, piebremzét, Atri darboties ar dabisko
veidot telpu, kura plasmu, lai raditu jaunu
ieaicinat citas realitati

perspektivas

o 4.Radosa darbiba
2.Lidzjatiba Prototipét, aprobét,
Novérf)jiet,_novérc_)jiet! izméginat.
Paturét pratu atvertu, Izpétit jauno caur
apzinaties savus darisanu
pienémumus.
Parorientéties, 3.Jato3a klatbatne
atkapties, padomat Radikala klatbatnes

tagadne.
I1zveidot klusuma telpu,
satikties ar to, kas no tas
rodas

1. attéls. U teorijas procesa modelis®
Planosanas faze prasis laiku un treninus.

Kapéc tiek apvienota tieSsaistes macibu platforma (MOOC), macibu seminari (Coatching circle) un ricibas

plans (Action plan)?

! Klauss Otto Sarmers, U teorija. Vadrba no toposas nakotnes (Zvaigzne ABC, 2019)
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Labas prakses piemérs ,Crowddreaming: jaunieSi kopa rada digitalo kultiru” un atbilstosa pieredze
veidojusies, organizéjot konkursu skolam ar Italijas asociacijas ,Stati Generali dell'Innovazione” atbalstu.
Sakotnéja laba prakse - sadarbibas planosana bija nepartraukta informacijas apmaina, izmantojot tieSsaistes
macibu platformu (MOOC) forumu starp skolotajiem, kas piedalijas konkursa, un pasniedz&jiem, bet
galvenokart komunikacijai starp pasiem skolotajiem. Plasaku informaciju par macibu seminariem (coatching

circle) un ricibas planu atradisiet nodala “Macibu platformas nefunkcionalds prasibas”.

Dalibnieki iesniedza jautajumus par meérkiem, prasibam, tehniskajam problémam, uz kuriem skolotaji
atbildeja publiski, noradot uz noderigiem izglitibas resursiem un veicinot ideju apmainu starp skolotajiem.
Sada sistéma ir darbojusies |oti efektivi un bijusi svariga pandkumu atsléga, bet tai ir vairaki ierobezojumi,

domajot par Sis idejas izplatiSanu Eiropas liment:

— toizmantoSana vairak neka daziem dalibnieku ir darga attieciba uz nodarbinatajiem cilvékresursiem
(pasniedzéjiem);

— atbildes |oti liela meéera ir atkarigas no pasniedzéju prasmém, un tapéc ir loti grati garantéet
konsekvenci un vienotu kvalitati;

— térzesanas sarunas iespéjas nodrosina atbilZu atbilstibu, bet apgritina atkartotai izmantosanai radito
zinasanu apkoposanu;

— térzésanas sarunas meédz bat haotiskas un neskaidras dalibniekiem, kad tie apmainas ar parak
daudziem zinojumiem. Komforts dazadu rakstisku sarunu veidu izmantosana, izmantojot internetu
(térzesana, forums, e-pasts utt.), liela meéra ir atkarigs no lietotaja, un nav pieejams viens |oti labi
piemérots riks, kas batu piemérots ikvienam lietotajam. Tomeér, pieaugot dalibnieku skaitam,
taltejas zinojumapmainas sistémam ir raksturigi ierobezojumi;

— pilnigi nestrukturéts sarunu raksturs palielina to planosanas problému, Iidz ar to skolotajiem ir javada
un jagrupe, jastrukturize sarakste un rada lielu risku, ka, dalibnieku skaitam pieaugot, tas bis parak

sarezgitas.
Lai atrisinatu vai mazinatu Sis problémas, CDDC projekts piedava $adus risinajumus:

— pieejams vienkopus liels skaits macibu resursu, lai izveidotu tikai noderigu resursu apkopojumu;

— veidni jeb Sablons, kas ir redigéjams, lai strukturétu Ricibas planu pa soliem , pamatojoties uz
Crowddreaming makslas metodi. Ricibas plana izstrades rokasgramata ir ieklauta pielikuma;

— macibu programmu, kuras mérkis ir laut skolotajiem vienkarsa un saprotama veida sekot lidzi
projekta témam, meérkiem un macibu rezultatiem.

— tieSsaistes macibu platformu (MOOC), kur apkopoti macibu materiali, paskontroles testi.
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lepriek$s minétie elementi darbojas vienkopus, lai nodrosinatu skolotajiem efektivu macibu pieredzi:

— macibu platforma lauj skolotajiem apgdt zinasanas par sesam galvenajam témam: Crowddreaming
makslas metodi, projektu izstradi, digitalu projektu izveides rikiem, digitala stasta izstradi, digitalo
kultdras mantojumu un plassazinas lidzek|u lietotprasmi jeb medijpratibu.

— Ricibas plana izstrade tiek secigi veikta reizé ar tiesSsaistes macibu platformas moduliem. Macibu
platformas moduli tiek secigi kartoti pa temam, uz kuram attiecas Ricibas plana sadalas. Katra moduli
ir macibu priekSmeti, kas ir noderigi, lai izprastu, ka aizpildit vienu vai vairakas Ricibas plana sadalas.

— lIzpildot katra Ricibas plana sadalu, skolotajiem ir iesp€ja ar sistémisku pieeju izvértét savu darbu.

Merkis ir sniegt skolotadjiem zinasanas un praktiskas iemanas par to, ka ieinteresét un motivét skolénus

aktualizét kultQiras mantojuma saglabasanas nozimi, nemot véra tehnologiju laikmeta izaicinajumus.
Katra macitbu moduli ir ieklauts:

— macibu rezultatu apraksts;

— macibu materiali;

— 1ss tests, lai novértétu ieglitas zinasanas un prasmes;

— neliels projekta darbs, kura rezultata tiek papildinats Ricibas plans, kas atbilst katras nedélas laika

apgutajam macibu témam.

Nedéla E-macibu platformas moduli Macibu seminars (Coaching circle)
1-2 Crowddreaming maksla

3-4 Projekta izstrade 1-Plans

5-6 Digitalie riki digitalo projektu izveidei | 2 - Paplasinatas realitates pieredze
7-8 Digitala stasta izveide 3 - Stasts

9-10 Digitalais kultiiras mantojums

11-12 | Plassazinas lidzeklu lietotprasme 4 - Pasakums

“Europa Square izaicinajuma” organizésanas lielakie izaicinajumi ir:

— rast pareizo Iidzsvaru starp iesaistito skolotaju zinasanu paaugstinasanu par kultiras mantojumiem,

digitalajiem rikiem un ierobeZotajiem laika resursiem;
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— Iidz minimumam samazinat skolotaju dargo laiku, izstradat macibu instrukcijas, video, kas lauj

skoléniem pasmacibas cela apgit Crowddreaming metodologiju.
Laika ierobezojumi

Projekta aktivitates ir jaierobeZo un jacensas ieklauties noteiktajos terminos (Ricibas plans, MOOC, macibu
seminari, digitalo projektu izstrade, utt.), jo projekta dalibniekiem, skolotajiem ir darbs un gimene, par ko
jarupéjas

lepriekS§ minéto ierobeZojumu dél, ir jacensas loti mérktiecigi, 1sa laika posma skolotajiem, projekta
dalibniekiem apgit 6 macibu modulus/témas, lai vini varétu izpildit ,,Europe Square izaicinajuma“ prasitos

uzdevumus.

Macibu platformas funkcionalas prasibas

Macibu platformas funkcionalas iespéjas ir:

— multimediju macibu tému (6 modulu) nodrosinasana;

— nodrosinat vieglu piekluvi atvérta tipa macibu resursiem (ka papildu materialu), kolekcijam, kas
balstitas uz tematiem, lai varétu nekavéjoties saprast, vai ir vai nav materiali, kas ir noderigi, lai
atrisinatu problému, par kuru notiek apgts. Sis prasibas ietver efektivu meklésanas funkciju;

— nodrosinat, ka koordinatori var viegli paplasinat un atjauninat saturu/apkopot saturu no skolotajiem
(lai parveidotu sakotnéjo macibu platformu projekta beigas);

— iespéju komunicét ar koordinatoru, citiem projekta daltbniekiem;

— vairaku izvélu jautajumu parvaldibas sistéma (izveidot, redigét, dzést, radit);

— veidlapu aizpildisanas sistéma ar redigésanas sesiju parvaldibu reagéjosa lomu parvaldiba
(administrators, redaktors, pasniedzéjs, praktikants);

— varredigét saturu un lietotaju sarakstu (viens katras partnervalsts parstavis sava valodas sadala)

Planotais tieSsaistes macibu kursa ilgums ir 35 stundas (26h patstavigas macibas MOOC vidé + 9h macibu
seminari). Katra moduli atradisiet informaciju par planoto macibu stundu skaitu, macibu rezultatiem, macibu

mérki, macibu saturu, pamatresursiem, papildu resursiem un novértésanas veidu.

Macibu platformas nefunkcionalas prasibas

Talak redzamaja tabula ir paradita saistiba starp tieSsaistes macibu platformas (MOOC) moduliem un

izglitibas vajadzibam, katrai no galvenajam “Europa Square izaicinajuma” fazem.
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Modulis ‘ Planosana Sadarbiba Pasakums
Crowddreaming metodologija X

Digitalo projektu izstrade X

Digitalie riki satura veidoSanai X

Digitala projekta stasta izveide X

Digitalais kultiiras mantojums X X
Medijpratiba X

Apraksts:

— Planosana — skolénu/studentu aktivitasu planosana, izmantojot metodi “Crowddreaming maksla”;
— Sadarbiba — palidzét skoleniem/studentiem izstradat paplasinatas realitates digitalo stastijumu, kas
tiks izstadits “Eiropas skvéra” jeb “Europe Square”;

— Pasakums — lai organizétu un vaditu “Europa Square” nosléguma pasakumu.
Macibu platformas prasibas ir:

— Skolotaji tieSsaistes macibu platformu izmantoto paraléli darbojoties ar skoléniem;
— Macibu novertéjums notiek, izmantojot:
1. Viktorinas (katra modula beigas);
2. Projekta uzdevumi (katra modula beigas; aizpildot darbibas plana sadalu);
3. Salidzinosa izvértésana (diskusiju loks katra planosanas pasakumu atskaites punkta).

— Visiem, kas veiksmigi pabeidz tieSsaistes macibu platformu (MOQOC), tiek pieskirta neierobeZota
piekluve platformai projekta laika (tadejadi platforma var kalpot ari ka macibu resursu un ricibas
plana glabatava);

— BUTISKAIS rezultats bis katra skolotaja sagatavotais ricibas plans, ko vind/vina vélak izmantos
pilotésanas laika; Sis rezultats ir 1pasi svarigs, jo bez ta skolotajs nevar vadit macibas kopa ar saviem
skoléniem;

— Katrs macibu modulis satur:

1. Macibu rezultatu kopumu;
2. Animétu ievada video, kura ir izklastita galvena informacija par konkréto moduli;
3. Materialus studijam (atvérta tipa macibu resursi), ko partneri izvéléjusies savas valsts

valodas, pamatojoties uz macibu rezultatiem;
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4. Paskontroles testus, modulu beigas, lai novértétu iesaistito skolotaju iegitas zinasanas un
prasmes;
5. Neliels projekts, kura rezultata tiek pabeigta Ricibas plana dala, kas atbilst konkrétas
nedélas laika macitajam temam.
— Dazos macibu platformas posmos tiek organizéti Macibu seminari (Coatching circle), pieméram, péc
dazu modulu beigam;

— Tiek sniegts skolotajiem koordinatoru atbalsts pilotésanas laika;

Ricibas plana sadalas (papildinajums — Ricibas plana izstrades rokasgramata) japabeidz 12 nedélu laika
saskana ar ieprieks noteiktu grafiku. Laika posma, kas veltits katra Ricibas plana sadalai, skolotaji var pieklat
atbilstosajam modulim macibu platforma un ta resursiem, konsultéties ar koordinatoriem, lai sanemtu

konsultacijas un informaciju un apmaintties idejam ar kolégiem.

Ricibas plana izstrades rokasgramata paredzéta, lai palidzétu izstradat vienkarsu, bet efektivu ricibas planu
darbam ar izglitojamajiem Europa Square izaicinajuma, izmantojot sniegtas instrukcijas un pievienotos

piemeérus.

Crowddreaming makslas metodes galvena ideja ir, ka projekta dalibnieki veido savus veiksmes stastus.
Vispirms ir jaiztélojas laimigas beigas un soli pa solim javeido kopéjais stasts, atgrieZoties lidz pat ta

pirmsakumiem.
Crowddreaming makslas metodes galvenas fazes (aizpildamas dalas):

¢ 1. solis: No ieskata lldz nodomam
¢ 2. solis: No nodoma lidz stastam
¢ 3. solis: No stasta lidz projektam

Galvenie ieguvumi:

¢ izpratne par sasniedzamajiem mérkiem un Europa Square izaicinajuma scenariju;
e prieksstats par iesaistitajiem cilvékiem un vinu lomu Europa Square izaicinajuma aktivitatés;

e izpratne par galvenajiem notikumiem Europa Square izaicinajuma;
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¢ ricibas plans ar konkrétu uzdevumu sarakstu, kas palidzés sagatavot, vadit un novértét

galvenas aktivitates, lai piedalitos Europa Square izaicinajuma.

Ricibas plans ir strukturéts Sadas sadalas:

Nr. Riciba splana solis jeb faze Modulis

1 No ieskata lldz nodomam Crowddreaming metodologija
2 No nodoma lidz stastam Crowddreaming metodologija
3 No stasta lidz projektam Crowddreaming metodologija
4 Laika plans Digitalo projektu izstrade

TieSsaistes  platforma  “Metaverse

5 Studio” Digitalie riki satura veidoSanai
6 Stasta sagatavosana Digitala projekta stasta izveide
7 Europa Square uzstadisana Digitala projekta stasta izveide
8 Prezentacijas pasakuma kampana Medijpratiba

Macibu seminari (coaching circles) pieskir zinamu struktdru brivas plismas neformalajam salidzinoSajam
novértéjumam, kas notika Telegram térzésanas laika pirmajos Crowddreaming konkursa izdevumos. Péc 90
mindsu ilgam konsultacijam persona var parbaudit, vai vina/vinas ricibas plana nav konsekvences, un sanemt
vértigu ieskatu no vienaudZziem, ko péc tam var izmantot, lai to bagatinatu. Turklat, nemot véra ieprieks

noteiktu kalendaru, tiek garantéts, ka katrs skolotajs giis labumu no sava darba parskata.

Tas ir sarezgits uzdevums, ko parvaldit. Lai mazinatu kritiena un kavésanas risku, bdtu japienem sadi

pasakumi:

1. Pirmais treneru loks notiks sadarbibas planosSanas posma 5. nedéla, péc tam, kad skolotaji izstradaja
savu pasakumu visparéjo planosanu. Paréjas tris kokripniecibas aprindas sekos viegli identificejamu
konceptualu atskaites punktu nosléguma: vides sakartosana, lai attistitu papildinato realitates
pieredzi, ieskicéjot stastu, kas jaizstrada kopa ar studentiem, un pasakuma nosléguma pasakuma
planosana.

2. Pirmo 5 nedélu laika pasniedzéjiem jaatvieglo 4 skolotaju grupu sastavs, kas kopa veiks 4 macibu

ciklu. Tas atvieglo grafika vadibu un garantés, ka katrs skolotajs vienu reizi darbosies ka dalibnieks.
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3. Loti ieteicams, lai katrs audzinatajs uznemtos atbildibu par 1 vai 2 apliem. Skolotajs noorganizés
grafiku, parliecinasies, ka piedalas visi skolotaji, registrés lietu Tpasa arhiva/repozitorija un piedalisies
katra sagatavosSanas sesija, rikosies ka laika audzinatajs un uznemsies ekranuznémumu vai attélu, lai
pieraditu, ka ir noticis jautajumu loks, atkariba no t3, vai aplis atrodas, izmantojot videokonferencu
sistému vai seju viena telpa. Alternativa ir tada, ka daZi skolotaji spontani paradisies ka vaditaji un

piesaistis kolégu grupas, uznemoties atbildibu par visu organizésanu.

“Europa Square izaicinajums” ir izglitojoss konkurss starp Eiropas skolam, kura mérki ir:

1. Veicinat izpratni par musdienu Eiropas vésturi;

2. Veicinat izpratni par digitala kultiras mantojuma jédzienu;

3. Eksperimentét ar digitalajam tehnologijam balstitus procesus, lai panaktu skolénu lielaku
iesaistiSanos kultdras pétniecib3;

4. Veicinat sistematisku un kopigu pieeju macibu un kultdras attistibas procesa.
“Europa Square izaicinajums” tiek organizéts Cetras fazés, lai iesaistitos lidz Eiropas limenim:

Pievienoties izaicinajumam un sagatavoties tam;
Skolénu sadarbibas planosana;

Parraudzit skolénu komandu ieguldijumu kolektivaja darba;

oW N

Nosléguma pasakuma organizésana un vadisana, projektu prezentésana.

Lai apkopotu noderigu informaciju par “Europa Square izaicinajuma” izglitojoSo ietekmi, izraudzitajiem

dalibniekiem (skolotajiem un skoléniem/studentiem) ir jauzdod $adi jautajumi.

leteikumi par to, ka strukturét atbildes, nekada zina nav saistiti ar intervéto personu. Intervétajam ir tikai
jamin, kada veida informacija ir nepiecieSama projektam. Jebkura cita veida atsauksmes projektu vaditajiem

ir vienlidz interesantas un svarigas.

Pirmie pieci jautajumi ir vienadi gan skolotajiem, gan skoléniem. Skaidrs, ka daZi ierosinajumi vienai vai otrai

kategorijai bus mazak nozimigi.

1. Kadas jaunas zinasanas esat ieguvis par digitalo kultiras mantojumu?
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Padomi: Vai jis jau zinajat, kas tas ir? Labi? Slikti? Vai esat ieguvis kadas Tpasas, jaunas zinasanas? Vai

esat labak sapratusi ta ietekmi un/vai dabu?
2. Ko jaunu esat apguvusi digitalajas prasmeés?

Padomi: Vai projekta laika pirmo reizi dzirdéjat par paplasinato realitati? Vai esat atklajis veidu, ka
nemacéjat novértét viedtalruni? Vai esat ieguvis praktiskas zinasanas vai saskatijis potencialu ka

izmantot citas digitalas tehnologija sava ikdiena vai darba?
3. Vai kaut kas ir pievienots zinasanam un izpratnei par transkulturalitates vértibu? Ja ja, tad ko?

Padomi: Vai jls agrak esat padomajusi par transkulturalitates nozimi un vértibu? Vai piedalisanas $aja
projekta ir kaut kada veida mainijusi jasu uztveri? Vai tagad varat pateikt, ko nozime

“transkulturalitate”?
4. Vai pieredze ar Crowddreaming jums lika pardomat Eiropas nozimi un vértibu?

Padomi: Vai esat kadreiz padomajusi par to, cik Latvijas kultlras elementu rodas no citam Eiropas
kultGram? Vai varat minét kadu pieméru un paskaidrot, kapéc tas jus ir iespaidojis? Vai tas tevi ir
ieintrigéjis un vai tu doma, ka gribi padzilinat tému? Vai, jasuprat, Sodien ir svarigi pamatot Sos
jautajumus?

5. Ka jls vertéjat So pieredzi?
Padomi: Kas jums izdevas un likas noderigi? Kas jums labi padevas? Ko var uzlabot? Kas sagadaja lielas

griutibas?

6. (Tikai pasniedzéji) Kadas zinasanas un prasmes, péc jisu domam, batu jaattista skolotajam, lai atbilstosi

izstradatu “Crowddreaming” projektu?

7. Nemot véra jisu pieredzi iepriekséjos projektos vai jlsu ceribas saistiba ar So projektu, ja neesat jau
piedalijies, kadi ir vispiemérotakie gada ménesi, lai skolotajs kopigi noformétu pieprasitas arpusskolas
aktivitates? Ar lidzplanoSanu més domajam visu celu, kas sakas ar priekslikuma sanemsanu, turpinas ar ta
izvértésanu, turpinas ar ta pielagosanu jasu iestades 1pasajam vajadzibam un beidzas ar oficialo lémumu

efektivi piedaltties. Var noradit vairak neka ménesi.

8. Nemot veéra jlsu pieredzi iepriekSéjos projektos vai jlisu ceribas saistiba ar So projektu, ja neesat

piedalijies, kadi ir piemérotakie gada meénesi, lai skolotajs piedalitos formalas vai neformalas tiessaistes
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apmacibas pasakumos, pieméram, tados, ko nodrosina Crowddreaming? Crowddreaming macibu pasakumu

paredzeétais darba apjoms 12 nedélas ir vidéji 3 stundas. Var noradit vairak neka ménesi.

9. Nemot veéra jlsu pieredzi iepriekSéjos projektos vai jusu ceribas saistiba ar So projektu, ja neesat
piedalijies, kadi ir piemérotakie gada ménesi, lai skolotajs varétu veikt arpusskolas nodarbibas ar bérniem,
pieméram, tadas, ko paredz Crowddreaming? Crowddreaming nenosaka stingrus ierobezojumus skolotajiem
par to, ka tiek iesaistiti vinu audzékni. Tapéc ir grati kvantificet “tipiskas” saistibas. Skolotaji, kas jau ir
piedalijusies, tiek aicinati atbildét, pamatojoties uz savu personigo pieeju. Parg&jie var atbildét, pamatojoties

uz $adu hipotézi:

1. 2-3tiksanas ar skoléniem, lai kopa ar skoléniem veiktu $adu darbibu - pateicibas sagatavosanu un to
uzlabosanu;
2. laiks, kas nepieciesams, lai skoléni patstavigi izveidotu Tsu video (ne vairak ka 3 min(tes) vai izstradatu

timekla lapu. Var noradit vairak neka ménesi.
10. Nemot véra jlsu pieredzi, kuram no Siem trim apgalvojumiem Jas piekritat un uzskatat par svarigako?

e Sacensibam un konkursiemir liela izglitojosa vértiba, jo tas motivé skolénus ieguldit energiju projekta
un sagatavo vinus realitatei darba pasaulé un pieauguso dzive.

e Konkursu darbu veidoSana grupas, kas prasa visu dalibnieku ieguldijumu, ir liela izglttojosa vértiba, jo
tas stimulé skolénus ieguldit energiju projekta, bet vienlaikus palidz viniem saprast, ka panakumi

dzivé ir atkarigi ari no ta, vai vini ir dala no ekosistémas.
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Kursa saturs skolotajiem

Talak ir sniegts to macibu materialu saraksts, kuru partneri ir atlasijusi, pamatojoties uz macibu rezultatiem.

Macibu resursu kopsavilkuma tabulas izmantotie simboli:

PDF
pdf

Video

MOOC TieSsaistes macibu platforma

TIESSAISTES e-gramata, raksts utt.

Audio fails
audio

D 6D
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Crowddreaming macibu ievads

Modula nosaukums
Macibu rezultati

Macibu meérki

Macibu saturs (témas)

Pamatresursi
Papildu resursi

Noveérteésanas veids
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Crowddreaming macibu ievads

(Skolotajiem / skoléniem jaspéj darit un jaizprot péc macibu pabeigsanas)

e |zprast macibu meérkus un saturu

e Izprast macibu metodiku

e |Izprast tieSsaistes macibu platformas (MOOC) izmantosanas iespéjas

e |epazities ar piedavatiem macibu materialim un digitaliem rikiem un
pardomat, ka tie palidzés digitalo projektu izveides procesa

e Izmantot tieSsaistes macibu platformu (MOOC) un sakt digitalo projektu
izveides aktivitasu planosanu

e Crowddreaming macibu mérki un saturs

e Crowddreaming macibu metodika

e TieSsaistes macibu platformas (MOOC) izmantoSanas iespéjas
e Sadarbiba un digitalo projektu aktivitasu planosana

e Crowddreaming macibu mérki un saturs
o lepazisanas ar Crowddreaming projekta macibu mérkiem
o lepazisanas ar Crowddreaming projekta 6 macibu moduliem
e Crowddreaming macibu metodika
TieSsaistes macibu platformas (MOOC) izmantoSanas iespéjas
o lepazisanas ar tieSsaistes macibu platformu
o levads macibu materialu un digitalo riku izmantosana

e Sadarbiba un digitalo projektu aktivitasu planosana

MOOC izmantoSanas vadlinijas, tieSsaistes aptaujas anketa

Crowddreaming majas lapa: http://www.crowddreaming.eu/

Pirmskursu tieSsaistes aptaujas anketa
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Publ. . . Norades - - - - =
Nosaukums Autors Veids | Saite ) ’ Macibu témas apraksts Macibu rezultati
datums laiks
Macibu kursa mérki | Associazione 2019 http://bit.ly/371 | 3 minQtes Sis Tsais video Jaus saprast e |zprast macibu mérkus un
un uzdevumi Stati Generali ZXCW macibu kursa mérkus un uzdevumus
dell'Innovazione uzdevumus. Taja ar tiks e lepazities ar macibu saturu
-SGlI . . = - = L= v
izskaidrots, ka izmantot un pardomat, ka Sie
atvertos izglitibas resursus piedavatie materiali varétu
(OERs), lai gutu zinasanas par palidzét digitalo projektu
digitalo projektu izveidi. izveides procesa
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1. Crowddreaming metodologija

s 00

Modula nosaukums Crowddreaming metodologija (10 stundas)

Macibu rezultati (Skolotajiem / skoléniem jaspéj darit un jaizprot péc macibu pabeigsanas)
e |zmantojot Crowddreaming makslas metodi, izstradat precizu Digitala
kultlras mantojuma projekta Ricibas planu.

Macibu mérki e Macibu seminaru (coatching circle) vadi$ana (no ieskata lidz nodomam)
e Stastu radisana (no nodoma lidz stastam)
e Digitalo projektu izveide (no stasta lidz projektam)

Macibu saturs (témas) e Crowddreaming makslas metode

0 Parmainas postanalitiskas sabiedribas vadiba
0 U101 teorija

0 Pasaules bivnieciba

0 No U teorijas lldz Crowddreaming makslas metodei
e Visparigs ievads Crowddreaming maksla

0 Jédziens

0 Galvenas fazes
e No ieskata lidz nodomam
o No nodoma lidz stastam
o No stasta lidz projektam

Pamatresursi e Platforma pieejamie macibu materiali
e Pasniedzéju prezentacijas
e  Praktiskie pieméri un uzdevumi

Papildu resursi TieSsaistes resursi un pieméri

Novértesanas veids Pasnovértéjuma tests
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Nosaukums

Publ.

Veids | Saite

Norades,

}\Ilécibu témas apraksts

Macibu rezultati

datums

laiks

Crowddreaming Paolo Russo et 2019 http://bit.ly/36 3 minates Sis Tsais video |aus izprast Izprast Crowddreaming
metodologija al. ° QXxP9l Crowddreaming makslas makslas metodi
Associazione metodes mérkus un
Stati Generali uzdevumus.
dell'Innovazione
-SGl
Ricibas plana Paolo Russo et 2019 dr https://ej.uz/rtc | 120 mindtes | Ricibas plana izstrades Crowddreaming makslas
izstrade — ricibas al. P n rokasgramata paredzéta, lai metodes ievie$ana praksé
plana izstrades Associazione palidzetu izstradat vienkarsu,
rokasgramata Stati Generali I -
dell Innovazione bet efektivu ricibas planu
Gl darbam ar izglitojamajiem
Europa Square izaicinajuma,
izmantojot sniegtas
instrukcijas un pievienotos
piemeérus.
Crowddreaming Paolo Russo et | 2019 https://ej.uz/y7i | 720 minates Crowddreaming makslas Crowddreaming makslas
makslas metode - al. pdl |14

ROKASGRAMATA

Associazione
Stati Generali
dell'Innovazione
-SGl

metodes mérkis ir sniegt
skolotajiem zinasanas un
praktiskas iemanas par to, ka
ieinteresét un motivet
skolénus aktualizét kultlras
mantojuma saglabasanas
nozimi, nemot véra
tehnologiju laikmeta
izaicinajumus. Si rokasgramata
ir ka lietosanas instrukcija un
noderigs resurss ikvienam, kas
vélas padzilinati izprast So
metodi.

metodes ievieSana praksé
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2. Digitalo projektu izstrade

Modula nosaukums

Macibu rezultati

Macibu meérki

Macibu saturs (témas)

Pamatresursi

Papildu resursi
Noveérteésanas veids

Co-funded by the : **
Erasmus+ Programme of * *
the European Union

Digitalo projektu izstrade (ideja, planosana, ievieSana, atgriezeniska saite,
sadarbiba) (8 stundas)

(Skolotajiem / skoléniem jaspéj darit un jaizprot péc macibu pabeigsanas)

e Izprast projekta izstrades posmus un metodiku un to, ka ta palidzés
izstradat digitalo projektu

e Izprast projekta dzives ciklu

e Spét izmantot projekta vadibas rikus

e |zprast sadarbibu komanda, personiskas organizacijas un komandas
vadibas nozimi

e Spétizmantot domu kartes un "prata vétras" metodi idejas radisanai

e Projektu planosanas un istenoSanas posmi
e Situacijas vai problémas analize, secinajumu izdariSana un risinajuma
izstrade, izmantojot “prata vétras” metodi

e Projekta planosanas un istenosanas posmi
o levads projekta izstradé/projekta metodika
o lepazisanas ar personiskas organizacijas un grupas vadibas
rikiem
e Situacijas vai problémas analize, secinajumu izdariSana un risinajuma
izstrade, izmantojot “prata vétru” un domu kartes metodologiju

e Platforma pieejamie macibu materiali
e Pasniedzéju prezentacijas
e  Praktiskie pieméri un uzdevumi

Crowddreaming majas lapa: www.crowddreaming.eu

Pasnovértéjuma tests

The European Commission support for the production of this document does not constitute an
endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be
held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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planosanas,
projektu vadibas
riki

MO0C

uthworkhd.eu/e

nrol/index.php?
id=24#tsection-1

rikus, kas var palidzét, lai planotu
jasu darbu un sadarbibu ar citiem. Tie
ir tieSsaistes kalendari, ar kuru
palidzibu més varam ne tikai
neaizmirst svarigu tikSanos vai
projekta iesniegSanas datumu, bet ari
informét visas iesaistitas personas.
Saja materiala apskatitie riki ir:
Google calendar, Doodle, Zoho

Digitalo projektu Paolo Russo et 2019 https://www.yo 3 minQtes Sis Tsais video iepazistinas kursa Izprast projekta izstrades
izstrade al. utube.com/wat dalibniekus ar projekta izstrades metodologiju
iazi v=
Asso'uazmne. ch?v=eZKM182 modula mérkiem un uzdevumiem.
Stati Generali Uyfg&feature=e
dell'Innovazione mb logo
-SGl
levads projekta Telecentre 2014 pdf http://tma.telece | 120 minates Pé&c ST materiala apguves jls spésiet e Izprot projekta izstrades un
izstradé un projekta | Multimedia | l ntre- . definét projekta jédzienu, paskaidrot projekta metodiku un to, ka tas
metodika Academy europe.org/image ek dib o Kstit T e g emin
s/learning_materi projekta vadibas nozimi, uzrakstit isu palidzés izstradat digitala
al/LV_advanced projekta aprakstu, definét mérkus un mantojumu paplasinatas
L.pdf sagaidamos rezultatus, sadalit realitates projektu
projektu mazakas komponentes, e Izprot projekta dzives ciklu
izveidot aktivitaSu grafiku un planot e Spéj izmantot projekta
projekta personala pienakumus. izstrades metodi aktivitasu
planosana
Projekta Telecentre 2014 pdf http://tma.telec | 15 minates Saja materiala ir pieejams projekta Spé&j izmantot projekta izstrades
'plé'noéanas un Multimedia | l entre- ' apraksta, laika grafika un metodiku aktivitasu planosana
ievieSanas posmi Academy europe.org/ima novértésanas veidlapas piemérs, kas
ges/learning_m izmantots ka pamats digitala projekt
aterial/LV_adva ) ? (_) s a_pa' ats % ala projekta
nced 3.pdf izveidei ar mérki saglabat un
popularizét kulttras mantojumu.
Uzdevumu un laika | Youth work HD 2017 https://learn.yo | 60 minGtes Saja materiala jis apgisiet tie$saistes | Spéj izmantot projektu vadibas

rikus
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calendar un Which time. Lielisks

atbalsts, lai organizétu projekta

darbu ir tadi projektu vadibas riki, ka,

pieméram, Trello, Podio, Asana un

Basecamp.
Problému Youth work HD | 2017 http://bit.ly/397 | 16 minites Saja video ir aprakstita problému Izprot sadarbibu komanda,
risinasana ° bHQG risinadana — ka izmantot grupas personiskas, organizacijas un
(StréfléjOt ar dinamiku un motivaciju, ka risinat komandas vadibas nozimi.
grupam) konfliktus un veicinat komunikaciju.
Prata vétra Mia n/a https://bit.ly/2T | 20 minGtes Saja materiala jis apgisiet prata Spéj izmantot “prata vétras”

éa 3z3NC vétras metodi, situaciju analizei, metodi idejas veidoSanai

IEmumu pienemsanai un problému
risinasanai, ka ari secinajumu
izdariSanasi projektu izstrades un
ievie$anas procesa. Seit ir pieejams
10 efektivas prata vétras metodes,
kuras iespéjams pielietot digitalo
projektu izstrades gaita.

Domu kartes Nav zinams 2017 https://bit.ly/2T | 20 minGtes Saja materiala jis apgsiet domu Spéj izmantot domu kartes
éa 9jLad kartes metodi. metodi idejas radi$anai
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3. Digitalie riki satura veidoSanai

Modula nosaukums
Macibu rezultati

Macibu meérki

Macibu saturs (temas)

Pamatresursi

Papildu resursi
Noveérteésanas veids

Co-funded by the : **
Erasmus+ Programme of * *
the European Union

Digitalie riki satura veidoSanai (9 stundas)

(Skolotajiem / skoléniem jaspéj darit un jaizprot péc macibu pabeigsanas)
e |zprast digitalo riku pielietojumu digitala projekta izstradei
e Spét sagatavot dazada veida digitalu saturu
e Spét publicét un dalities ar digitalo saturu

e Izstradat un redigét vienkarsus attélus, fotografijas un video saturu (jpg,
gif, mp4, mp3 utt.)

e |zprast digitalo riku pielietojumu digitala projekta izstradei

e Prast sagatavot dazada veida digitalu saturu

e Prast publicét un dalities ar digitalo saturu

s =y

e Attelu redigesana (darbs ar slaniem, objektu izgrieSana, attélu
klonésana utt.)
e Atraktivu video un prezentaciju izveide, izmantojot PowToon
o Digitalie riki datu vizualizéSanai
o Plakatu, komiksu, infografiku, prezentaciju veidnu, avataru un
citu 2D grafiska satura izstrade
e Paplasinatas realitates projektu izstrade
o Metaverse Studio izmantoSana macibu satura veidosanai un
pasniegSanai
e Vienkarsas majaslapas izstrade
e "Eiropas kultliras mantojums", rikkopa skolotajiem

e Platforma pieejamie macibu materiali
e Pasniedzéju prezentacijas
e  Praktiskie pieméri un uzdevumi

TieSsaistes resursi un piemeéri

Pasnovértéjuma tests

The European Commission support for the production of this document does not constitute an
endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be
held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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levadvideo Stati Generali 2019 https://www. | 3 minltes Sis Tsais video iepazistina kursa Izprast digitalo riku
dell'Innovazion youtube.com dalibniekus ar modula “Digitalie riki | pielietojumu digitala
e, CTCRIjeka un watch?v=92 satura veidosanai” mérkiem un projekta izstradei
LIKTA mOOWbMK_ uzdevumiem
4&feature=e
mb logo
Attélu redigésana Generation 2017 plf https://bit.] | Vélams Pé&c 1 materiala apguves, Jus Vienkarsa foto satura
0101 I ] y/2TFdXp4 iepaziti_es ar | spésiet redigét attélus programma izveidogana un
ma_terlalu MO | pixir Editor. Uzzinasiet par tadam redigésana
6.hdz14.lpp. | _ _  _ - . . ey
L témam ka darbs ar slaniem, objekta Izplatitakie
40 minates o ] . .
izgrieSana, izmantojot funkciju redigésanas uzdevumi:
Magic Wand, failu formati, slanu izgrieSana, darbs ar
masku lietoSana un attélu slaniem, slaidrades,
klonésana. teksta pievienoSana
utt.
Video izveide un LIKTA 2019 pdr https://epra | 90 mindtes Saja materiala Jis uzzinasiet, ka Spéj izmantot tieSsaisté
redigésana. l J smes.lv/wp- izmantot tiessaistes riku pieejamus rikus video
A:akf('l‘_’u content/upl Powtoon.com, lai veidotu veidosanai un
\p/)lreezZntlg:ijtn 0ads/2018/1 atraktivus videoklipus un redigésanai
T . 0/Powtoon- 3cii iesai itorii
izveide, izmantojot ‘ prezentacijas, piesaistot auditorijas
PowToon m uzmanibu un padarot informaciju
Vaitkus.pdf "dzivigaku". PowToon ir lielisks

tieSsaistes prezentésanas riks, kas
Jauj izveidot aizraujoSus videoklipus
un animétas prezentacijas. S rika
izmantosanai nav nepiecieSamas
priek$zinasanas par animacijam, jo
platformai ir vienkarss interfeiss.




@\

® -
Crowddreaming
Youth co-create digital culture
R'Tki di'gi_télo d'atu Youth Work HD | 2018 https://bit.] 180 minates Saja materiala jas apgisiet, ka Spéj izmantot tieSsaisté
vizualizésanai 3a64hur izmantot grafiska dizaina rikus, pieejamus rikus digitala
kurus varésiet izmantot, lai satura izstradei,
izveidotu plakatus, komiksus, pieméram, plakatiem,
infografikas un prezentacijas. Tas logo, komiksiem,
piesaistit mérkauditoriju ar avatariem, utt.
interaktiviem téliem, kas radis
papildus interesi un spés parsteigt.
JUs apgusiet tadus rikus ka Canva,
PosterMyWall, Fotojet,
Avatarmaker un Piktochart.
Papildinatas LIKTA 2019 https://bit.| 90 minutes Saja materiala Jus iepazisieties ar e leglst padzilinata
realitz‘ites projekta l p:ll‘ l 2VOn¥Ymz tiedsaistes riku Metaverse Studio, izpratne par
veidosana ko iesp&jams izmantot paplasinatas paplasinatas realitates
jeb papildinatas realitates projektu projektu izstrades riku
veidoSanai. Paplasinata realitate ir Metaverse Studio
skatTjums uz fizisko realas pasaules | e Spéj veidot digitalos
vidi, kuras elementi tiek tieSraidée projektus ar
papildinati ar, pieméram, skanas, papladinatas realitates
video, grafikas vai GPS datiem. riku Metaverse Studio
Vienkarsa Mozello 2020 @ : https://ww | 40 minates Saja materiala jas apgisiet, ka e Apgist majaslapu
majaslapas izstrade a w.mozello.lv vienkarsa veida un bez maksas izstrades principus un
/atbalsts/ izveidot savu majaslapu rika rikus
Mozello.lv. e Spéj izstradat
vienkarsu majaslapu
Padomi digitalo Eiropas 2018 http://bit.ly/2 | 50 minutes Saja materiala jas apgisiets, ka Spéj izmantot citu
projektu Komisija u:ll‘_] kufpgt iesaistit skolenus digitalo projektu projektu piemérus sava

kopigosanai un/vai
publicésanai

veido$ana un kopigot un/vai
publicét paveikto.

digitala projekta
izstrades gaita

29



Crowddreaming

Youth co-create digital culture

v

4. Digitala projekta stasta izveide

Modula nosaukums
Macibu rezultati

Macibu meérki

Macibu saturs (témas)

Pamatresursi

Papildu resursi
Noveérteésanas veids

Co-funded by the : **
Erasmus+ Programme of * *
the European Union

Digitala projekta stasta izveide (3 stundas)

(Skolotajiem / skoléniem jaspéj darit un jaizprot péc mécibu pabeigsanas)
e Spét izmantot digitala projekta stasta veidoSanas panémienu ka riku
kultdras mantojuma saglabasanai un popularizésanai

e Kasirdigitala projekta stasta veidoSana, un ka to var izmantot formalaja
vai neformalaja izglitiba?

e Kaizstradat un sagatavot siZetu, lai veidotu digitala projekta stastu?

e Kavakt digitala projekta stastam atbilstoSus materialus?

e Ka noteikt licences veidu un izvéléties interneta pieejamos bezmaksas
materialus?

e Kaizmantot dazadus digitalos rikus un programmataru digitala projekta
stasta realizéSanai un publiskosanai?

e |evads digitala projekta stasta izveide

e Digitala projekta stasta izveides process izglitiba

o Digitala projekta stasta sizeta izstradasana un sagatavosana
e Creative Commons licences, attéli un autortiesibas

e Materiali digitala projekta stastam

e Stastijuma ierakstiSana

o Digitala projekta stasta realizéSana un publiskoSana

e Platforma pieejamie macibu materiali
e Pasniedzéju prezentacijas
e  Praktiskie pieméri un uzdevumi

TieSsaistes resursi un piemeri

Pasnovértéjuma tests

The European Commission support for the production of this document does not constitute an
endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be
held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

AGREEMENT NUMBER: 2019 — 3186/001 — 001

PROJECT NUMBER: 604517-EPP-1-2018-1-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN
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levadvideo Stati Generali 2019 https://www. 3 minQtes Sis Tsais video iepazistina kursa | Izprot digitdla projekta
dell’Innovazione ° outube.com/w dalibniekus ar modula stasta nepiecie$amibu
and Hellenic atch?v=_v8mdg “Digitala projekta stasta kulttras mantojuma
Open University 2HI0s&feature= izveide” mérkiem un saglabasanai un
emb logo ’ _
uzdevumiem. popularizéSanai
Digitalo stastu Telecentre 2014 ) http://tma.tele | Veélams Péc 8T materiala apgSanas jus e Izprast, kas ir digitala
veidosana Multimedia pdi centre- iepazities ar 30 | zinsiet, kas ir digitalais stasts projekta stasta veidosana
Academy europe.org/ima | informaciju: un kada ir ta loma un ka to var izmantot
ges/learning m | 59.lpp. o Sy I R
aterial/LV adva | Digitala stasta medijpratibas veicinasana. formalaja vai neformalaja
nced 2.pdf veidoganas Materiala ir atrodama izglitiba
posmi informacija par stasta e Izprast, ka izstradat un
60 mindtes veido$anas tehniku, kas ir laba sagatavot sizetu, lai
stasta elementi un kadi ir veidotu digitala projekta
digitala stasta veidi. stastu
e |Izprast, ka vakt digitala
projekta stastam
atbilstoSus materialus
Sava stasta VFS Films 2018 ) https://bit.ly/2 | 90 mindtes Sis ir macibu materials e Izprast ka izstradat un
scenarija izveide pdi QEv4X6 skolotajiem, kas lauj iesaistit sagatavot sizetu, lai
(Viena kadra) skolénus un studentus veidotu digitala projekta
vésturisku atminu stastu stastu
veido$ana viena kadra o Izprast ki izmantot
filmésanas formata. Filmésana dazadus digitalos rikus un
viena kadra nozimé, ka programmataru digitala
operators nospiez ieraksta projekta stasta
pogu filmas sakuma un izslédz realizé$anai un
tas beigas. publiskosanai
Autortiesibas un Samsung 2019 https://www.sk | 30 mindtes Internets ir viens no veidiem, Izprot ka noteikt licences
licences Electronics é olanakotnei.lv/ ka izplatit informaciju par veidu un izvéléties interneta
baltics Q) macibas/




N v &

(fr:c"))\vvddreaming

Youth co-create digital culture

dazadiem autordarbiem un arl | pieejamos bezmaksas
pasus autordarbus. Bet ka materialus

Interneta izmantot citu
autordarbus, neparkapjot vinu
tiesibas, un dalities ar saviem
autordarbiem, neaizmirstot
tos pasargat no zagliem un
plagiatu meistariem, par to
$aja video!




Ve Q’

Crowddreaming

Youth co-create digital culture

5. Digitalais kulttiras mantojums

Modula nosaukums Digitalais kultiras mantojums (3 stundas)

Macibu rezultati (Skolotajiem / skoléniem jaspéj darit un jaizprot péc macibu pabeigsanas)

e Spét prezentét divus digitalo mediju piemérus

e Spét aprakstit divas dazadas modernas tehnologijas, ko misdienas
izmanto kultliras mantojuma saglabasanai un popularizésanai

e Zinat atskiribu starp materialo un nematerialo kultiras mantojumu

e Zinat vismaz vienu platformu digitala kultiras matojuma projektu

izveidei
e Spét uzskaitit vismaz 2 digitalas kultiras mantojuma objektus un
datubazes
e |zveleties vienu konvenciju par digitalo kultiras mantojumu
Macibu meérki e Atlastt digitalos rikus un tehnologijas zinasanu pilnveidei un inovativu

produktu radisanai

e leplanot aktivitates kultiras mantojuma saglabasanai un
popularizésanai

e Izprast digitala kultGras mantojuma (materiala un nemateriala) nozimi
un principus

e leglt zindsanas par eTwinning platformas izmantoSanu un
pielietojamibu

e Uzzinat vairak par virtualo realitati un tas pielietojumu kulttra

e Uzzinat vairak par paplasinato realitati un tas pielietojumu kultdra

Macibu saturs (témas) o Digitalie riki un tehnologijas zinasanu pilnveidei un inovativu produktu
radisanai

e Digitala kultiras mantojums - nozime un principi

e |novativi procesi un produkti

e Radosas domasanas prasmes

e Skolas projekti kultiiras mantojuma saglabasanai un popularizésanai

e eTwinning platformas izmantoSana un pielietojamiba

e Virtuala realitate un tas pielietojums kulttra

e Papildinata realitate un tas pielietojums kultdra

e Kultlras organizacijas un jaunas tehnologijas

Pamatresursi e Platforma pieejamie macibu materiali

e Pasniedzéju prezentacijas

e  Praktiskie pieméri un uzdevumi

Papildu resursi TieSsaistes resursi un piemeéri

Novértesanas veids Pasnovértéjuma tests

The European Commission support for the production of this document does not constitute an

* * endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be
Co-funded by the - * held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
Erasmus+ Programme of * * AGREEMENT NUMBER: 2019 — 3186/001 — 001
the European Union PROJECT NUMBER: 604517-EPP-1-2018-1-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN
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levadvideo Stati Generali 2019 https://www.youtu | 3 minQtes Sis Tsais video iepazistina kursa Izprot digitala kultdras
dell'Innovazione un ° be.com/watch?v=Y dalibniekus ar modula “Digitalais mantojuma nozimi un
Hellenic Open EXVD9pI8owafeatu kultlras mantojums” mérkiem un principus
University re=emb logo .
uzdevumiem.
Eiropas kultdras Eiropas Komisija 2018 , https://europa.eu/l | 60 minates | Sis izglitojosais resurss par kultiras e Izprast digitala kultdras
mantojums | pdi I earning- mantojumu ir paredzets 10-15 gadus mantojuma (materiala
corngr/sitgs/teache veciem skoléniem un ir veidots ar mérki un nemateriala) nozimi
rs2/files/files/eych- . . wm g o o
2018-toolkit- sniegt atbildes uz $adiem jautajumiem: un principus
teachers_Iv.pdf Vai més varam veidot kopigu nakotni, e Atlasit digitalos rikus un
godinot un apzinoties unikalo un tehnologijas zinasanu
daudzveidigo kultlras mantojumu, kuru pilnveidei un inovativu
mums ir iespéja baudit Eiropa? produktu radiSanai
Ka més varam palidzét jauniesiem e leplanot aktivitates
godinat, atklat un piedzivot bagatu, kultlras mantojuma
kopigu ES kultiras mantojumu? saglabasanai un
popularizésanai
Unikalas iespéjas Ir.lv 2018 é T https://bit.ly/3byRZ | 20 minites Sis ir macibu materials skolotajiem - Atlastt digitalos rikus un
digitali iepazit Latvijas LR infografika, kura ir uzskaititi ikvienam tehnologijas zina%anu
kultoras mantojumu interneta brivi pieejami plasi resursi, kas | pilnveidei un inovativu
Jauj iepazities ar unikalo Latvijas produktu radisanai
kultarvésturisko mantojumu.
Eiropas kultdras eTwinning 2018 https://www.etwin | 120 mindtes | Si eTwinning gramata piedava legQt zinasanas par

mantojums eTwinning
projektos

ning.net/eun-
files/eTwinning%20

book LV.pdf

skolotajiem un skoléniem plasu resursu
un konkrétu ideju klastu klases un
arpusskolas aktivitatém par tematu —
Eiropas kultiiras mantojums.Sis
gramatas merkis ir atklat dazados
kultlras mantojuma aspektus, piedavat
eTwinning projektu piemérus, ka ari
idejas aktivitatém, kas saistitas ar

eTwinning platformas
izmanto$anu un
pielietojamibu
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kultlras mantojumu.
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6. Medijpratiba

Modula nosaukums Medijpratiba (2 stundas)

Macibu rezultati (Skolotajiem / skoléniem jaspéj darit un jaizprot péc macibu pabeigsanas)

e Noteikt galvenos medijpratibas elementus

e [zpétit medijpratibas nozimi ikdienas dzivé

e [zpétit digitalo mediju un citu informacijas sniedzéju lomu sabiedribas
informésana

e Izpétit un aprakstit digitalo mediju funkcijas un nosacijumus $o funkciju
veiksanai

e Izpétit un aprakstit dazadu mediju satura daudzveidibu

e Izpéetit, ka zinaSanas par mediju daudzveidibu var palidzét
mijiedarboties ar tiem un bat pilsoniski aktivam

Macibu meérki e Definét jédzienus “informacija”, “mediji” un “medijpratiba”

e Izprast digitalo mediju un citu informacijas sniedzéju nozimi

e Aprakstit medijpratibas nozimi

e Aprakstit digitdlo mediju funkcijas un nosacijumus $o funkciju veikSanai

e Izprast dazadu mediju satura daudzveidibu un varda brivibu

e |zprast, ka mijiedarboties ar medijiem un bt pilsoniski aktivam

Macibu saturs (témas) e Medijpratiba

o Definicija
o Galvenie jedzieni

e Medijpratibas nozime

e Digitalo mediju un citu informacijas sniedzéju loma sabiedribas
informésana

o Digitalo mediju funkcijas un nosacijumi o funkciju veiksanai

o Digitalo mediju vizuala satura izveidoSana

e Medijpratiba un pilsoniska Ilidzdaliba

e Varda briviba, satura daudzveidiba un mediju dazadiba

e Mijiedarbiba ar dazadiem medijiem

e Mediju auditorijas loma

Pamatresursi e Platforma pieejamie macibu materiali

e Pasniedzéju prezentacijas

e  Praktiskie pieméri un uzdevumi

Papildu resursi TieSsaistes resursi un piemeéri

Novértesanas veids Pasnovértéjuma tests
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Publ.

Norades,

}\/Iécibu témas apraksts

Macibu rezultati

datums

Veids | Saite

laiks

levadvideo Stati Generali 2019 https://www. 3 minQtes Sis Tsais video iepazistina kursa | Izprast medijpratibu un digitalo
dell'Innovazione ° outube.com/w dalibniekus ar modula | mediju funkcijas un nozimi
un Hellenic atch?v=MtpkC “Medijpratiba” mérkiem un
Open University H255Ko&featu uzdevumiem.
re=emb logo
Mediju pratiba: Marta DzijJuma, | 2016 , https://dom.In | 60 minates Saja izglitojosaja resursa ir ¢ Definét jédzienus
aktualitate LNB | el ] db.lv/data/obj pieejama tekstuala informacija “informacija”, “mediji” un
musdienu realitaté /file/304509.p par to, kas ir medijpratiba. “medijpratiba"
df Materials palidz tam, lai e Izprast digitalo mediju un citu
- personas spéj orientéties informacijas sniedzéju nozimi
daZzados informacijas resursos, | e Aprakstit medijpratibas
saprast, kas ir nepiecieSams nozimi
un kur to varétu meklét, spét e Aprakstit digitalo mediju
sameklét, izvértét un lietot funkcijas un nosacijumus %o
funkciju veiksanai
Medijpratiba — Samsung 2019 é T https://www.s | 60 minGtes Macibu materials palidz o Definét jedzienus
informacijas Electronics @ kolanakotnei.l noskaidrot, ka izvertét zinu “informacija”, “mediji” un
meklésana un Baltics v/macibas/do patiesumu. Jus iegflvsiet “medijpratiba”
izvértédana ma/domal/ informacijas mekléSanas un e Izprast digitalo mediju un citu
atlases pamatprasmes, informacijas sniedzéju nozimi
uzzinasiet, ka meklét e Aprakstit medijpratibas
informaciju, lai atri atrastu nozimi
vajadzigo, sapratisiet, ka e Aprakstit digitalo mediju
izvertet informécijas un tas funkcijas un nosacijumus $o
avota ticamibu. funkciju veik3anai
e Izprast dazadu mediju satura
daudzveidibu un varda brivibu
e |zprast, ka mijiedarboties ar
medijiem un bat pilsoniski
aktivam
Medijpratiba: Kultdras 2017 ) https://bit.ly/2 | 60 minltes Macibu materials palidz e Izprast dazadu mediju satura
nozime musdienu ministrija, | ptil ] mguBP8 noskaidrot, ka izvertét zinu daudzveidibu un varda brivibu

informacijas vide,
jauniesi ka mediju

Mediju politikas
nodalas

patiesumu. JUs iegusiet

informacijas meklésanas un
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lietotaji un situacija
Latvija

eksperte,
Dr.sc.comm.
Klinta Loémele

atlases pamatprasmes,
uzzinasiet, ka meklet
informaciju, lai atri atrastu
vajadzigo, sapratisiet, ka
izvértét informacijas un tas
avota ticamibu.

e Izprast, ka mijiedarboties ar
medijiem un bat pilsoniski
aktivam
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Secinajumi
Kultlras mantojuma zinasanas un izpratne ir bdatisks ieguldijums jaunako paaudZu apmaciba, veicinot
nobriedusas un apzinigas attiecibas ar to teritoriju un kultiras resursiem. Jauniesiem var bit nozimiga loma
integréto un starpdisciplinaro pasakumu popularizésanai, jo jauniesi ir ne tikai galvenie iniciatori nakotnes
perspektivam, bet ari svarigi, lai jauniesi iesaistitos kultliras mantojuma attistiba. Tapéc jauniesu vadosajai
lomai ir bltiska nozime, gan lai palielinatu vinu personisko interesi, gan lai nodrosinatu, ka vini patiesam jitas

ka kultQiras mantojuma Tpasnieki, un nemtu véra ar to saistitos pienakumus.

Crowddreaming pieeja atbalsta skolotaju profesionalo attistibu, veicina vinu macibu rezultatu definésanu un
Istenosanu un dod viniem iespéju macibu darba izmantot jaunradi un jauninajumus, palielinat skolénu
motivaciju, uzlabot starpkultiru izglittbu un kopuma uzlabot skolu izglitibas kvalitati un iesaistiSanos. Projekta
mérkis ir atbildét uz izvirzitajiem jautajumiem cetras dazadas ES izglitibas sistémas, piedavajot jaunu un
inovativu pieeju skolotaju un pedagogu profesionalajai apmacibai, ka ari uzlabojot digitalas prasmes un vairot

jauniesu izpratni par kultliras mantojuma saglabasanu.
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Pielikumi

Crowddreaming makslas metodes galvena ideja ir, ka projekta dalibnieki veido savus veiksmes stastus.
Vispirms ir jaiztélojas laimigas beigas un soli pa solim javeido kopéjais stasts, atgrieZoties lidz pat ta

pirmsakumiem.

Crowddreaming makslas metodes galvenas fazes (aizpildamas dalas):
e 1.solis: No ieskata [ldz nodomam
e 2.solis: No nodoma lidz stastam
e 3. solis: No stasta lidz projektam

Galvenie ieguvumi:

e izpratne par sasniedzamajiem mérkiem un Europa Square izaicinajuma scenariju;

e prieksstats par iesaistitajiem cilvékiem un vinu lomu Europa Square izaicinajuma aktivitatés;

e izpratne par galvenajiem notikumiem Europa Square izaicinajuma;

e ricibas plans ar konkrétu uzdevumu sarakstu, kas palidzés sagatavot, vadit un novéertét galvenas

aktivitates, lai piedalitos Europa Square izaicinajuma.

Crowddreaming maksla ir metode nepiecieSamo aktivitasu planoSanai vienkarsota veida. Sakotnéji ta tika

izstradata uznémumam un zinatniskam institlcijam, bet vélak saka izmantot plasaka auditorija.
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Informacija par ricibas planu

Saja dala ir apkopota visparéja informacija par izstradato ricibas planu.

Autors(i):

Skola:

lzdosanas datums:
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Crowddreaming makslas metodes priekSnosacijums ir spéja skaidri formulét un parliecinosi paskaidrot
nodomu. Tapéc pirmais solis ir izglitojama personiga ieskata parveidosana konkréta nodoma, lai vairotu
motivaciju iesaistities projekta. Ludzu, vispirms padomajiet par personiga ieskata un nodoma elementiem,
péc tam veiciet piezimes veidnes dalas 1.1. un 1.2.

1.1: leskats

Projekta Crowddreaming sakotnéjais ieskats: popularizét labo praksi kultliras mantojuma saglabasanai ar
digitalo tehnologiju palidzibu, ka rezultata radas ideja par Europa Square izaicinajumu jauniesiem.
Misdiends, kad digitdlas tehnologijas ir tik pieejamas, jau Skietami passaprotami ir digitalo tehnologiju
izmantosana materiald un nematerialad kultdras mantojuma saglabasana, lai nodotu to ndakamajam
paaudzém. Jebkura jautdjuma padzilindta izpéte un radusos izaicinGjumu risinGsana prasis zinGmu piepali un
meérktiecibu.

Personigais ieskats (ne vairak ka 500 rakstzimes)

Lddzu, pievienojiet seit sava personiga ieskata elementus, atbilstosi kopéjai idejai.

Piemeérs

Personigais ieskats (ne vairak ka 500 rakstzimes)
Manuprat, ir svarigi nenemt véra ne tikai ikdienas macibu procesa iegdtos izaicindjumus, bet pétit lietas un procesus

padzilinati, lidzdarbojoties daZadam sabiedribas grupam.

1.2: Nodoms

Projekts Crowddreaming nodoms vai vélamais rezultats: skolotaju un skolénu kopigi veidoti digitalie projekti
par vietéja kultliras mantojuma izmantosSanu un popularizésanu.

leviest jaunu ilgtspeéjigu procesu, kas palidzéetu skolotdjiem Jaut skoléniem uzzinat par digitalas kultaras
izaicindjuma esamibu un bdtibu. Skoléniem tiek piedavats veidot "digitalos piemineklus", Eiropas vértibu
popularizésanai jauniesu vidd. Pardomajot, ko nozimé "digitalais piemineklis", skoléni attistis dzilaku izpratni
par to, kas ir digitala kultara, un par veidiem, ka to nodot nakamajam paaudzém.

Personigais nodoms (ne vairak ka 500 rakstzimes)
Lddzu, pievienojiet seit sava personigd nodoma elementus, atbilstosi kopéjai idejai.

Piemeérs

Personigais nodoms (ne vairak ka 500 rakstzimes)
Es gatavosos tam, ka bis japieliek ipasas pales, lai izskaidrotu, ko nozimé “Digitala kultara”.

Parliecinosi paskaidrots nodoms ir priekSnosacijums, lai veiksmigi piesaistitu projekta dalibniekus un
motivétu vinus virzities uz kopigu mérki. Turklat profesionali uzrakstits stasts ir Joti efektivs pasnovértésanas
riks, kas palidz ne tikai uzskaitit visus nepiecieSamos resursus un aktivitates, lai nodomu parveidotu par
realitati, bet ari pardomatu iesaistito pusu savstarpéjo mijiedarbibu. Lidzu, padomajiet par vélamam
laimigam beigam, stasta siZzetu, galvenajam perspektivam, lomam, galvenajam veicamajam aktivitatém un
péc tam veiciet piezimes veidnes dalas no 2.1. [idz 2.6.

2.1: Laimigas beigas
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Velamas laimigas beigas ir sakumpunkts projekta veiksmiga stasta uzrakstisanai.

Laimigas beigas

Europa Square ir digitala platforma ar papildinatas realitates elementiem, kopigs makslas darbs ("digitalais

piemineklis”) Eiropas kultlrvésturiska mantojuma saglabasanai, kura tapsana iesaistijusies skolotaji un
skoléni no dazadam valstim. Ar radito projektu jeb “digitalo pieminekli” tiek aicinati iepazities visi skolas
skoléni, vinu vecaki un skolotaji, izmantojot papildinatas realitates aplikaciju Metaverse Studio. Sasniegta
rezultata pieejamiba plasakai auditorijai J]auj skoléniem, kuri piedalijusies, izprast sava darba vértibu un
nozimi sadarboties Eiropas limenT.

Personigais nodoms (ne vairak ka 1500 rakstzimes)

Lddzu, pievienojiet savu personigo nodomu par ieprieks aprakstitajam vélamam laimigam beigam.

2.2: Stasta sizets
Kads ir veiksmes stasta sizets (aktivitasu apraksts), kas noved pie vélamam laimigam beigam?

Stasta sizets

Notikums (ne vairak ka 1000 rakstzimes)

Isi aprakstiet notikumu, kas licis pienemt lémumu veikt konkrétas aktivitates, lai sasniegtu vélamo mérki. Pieméram, viens no
tadiem notikums ir uzaicindjums piedalities Europa Square izaicindjuma.

Izpéte (ne vairak ka 1000 rakstzimes)

Isi aprakstiet eso$as situdcijas izpétes posmu, kas sakrit ar skoléniem paredzéto aktivitasu sagatavosana posmu. Kurus skolénus
iesaistit? Ka iesaistit un motivét? Ar ko sadarboties un vérsties péc padoma? Kadi resursi biis nepieciesami? Kadas témas ierosinat
izvéléties? u.tmi.

levieSana (ne vairak ka 1000 rakstzimes)

Isi aprakstiet paredzamo aktivitasu ievieSsanas posmu. Ka praktiski tiks realizéts darbs ar skoléniem? Ka veidoti digitalie projekti?
Ka un kas var palidzét digitdlo projektu satura veidosana? Ka nodrosinat realizéto projektu pieejamibu plasakai auditorijai? u.tml.

Izvértésana (ne vairak ka 1000 rakstzimes)
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Isi aprakstiet aktivitates, kuras planots veikt lidz radita projekta jeb “digitala pieminekja” publiskai prezentésanai, paredzamo
pasakuma laiku, formatu un mérkauditoriju. Vai lidz Sim paveiktais ir parliecindjis skolénus un skolotdjus par vértibu sadarboties
Eiropas limeni? Vai tika veidota padzilindta izpratne par kultiiras mantojuma transkulturdlo raksturu, neskatoties uz tds
daudzveidibu? Kads ir bijis skolénu un skolotdju ieguldijums digitdlo projektu veidoSand un prezentdcijas pasakuma organizé$ana?

Piemeérs

Stasta sizZets

Notikums (ne vairak ka 1500 rakstzimes)

Skolotdjs strada vidusskola. Neskatoties uz daudzajiem izaicinajumiem ikdiend, kopuma vins ir apmierindts
ar savu darbu. Skoléni vina darbu novérté, jo savu prieksmetu skolotdjs parzina labi, ari skolénu sasniequmi
vinam sniedz lielu gandarijumu. Viss it ka Skiet kartiba. Vai no skolotdja vél var kaut ko var prasit? Skolotajs
ir lasijis par misdienigiem digitaliem risinGjumiem un to izmantosanu izglitiba, tacu ikdiend ir daudz darbu,
kas japaveic vispirms. Pieméram, vina meitas 18. dzimsanas diena: vina vélas organizét balliti un ir
nepiecieSama palidziba. Neatstdj sajita, ka trikst svariga mérka darbam ar skoléniem. Skolotdjs varétu
vienkarsi lauties ikdienas plismai un dzivot ierasto dzivi, tacu galva joprojam ir nemiers. Kadu dienu
skolotajs sanem ieldgumu iesaistities izaicinajuma: veidot digitalu pieminekli kopa ar saviem skoléniem.
Beidzot ir kads, kurs aicina domat par kultiras mantojuma saglabasanu un digitalo riku izmantosanu ar
célu meérki! Darama ir tik daudz, un tomér ... varbit ...

Izpéte (ne vairak ka 1500 rakstzimes)

Skolotdjs nolemj, ka varétu méginat iesaistit daZzadu klasu skolénus. Vins vélas, lai vini biitu motivéti, un ir
labi, ka notiek domu apmaina un sadarbiba starp daZadu klasu un vecuma skoléniem. Tomér vinam ir
nepiecieSama arf citu skolotdaju palidziba. Daudzi saka né dazadu iemeslu dél. Par laimi, vins atrod divus
ieinteresétos, kas mdca atskirigus macibu priekSmetus. Lieliski! Jo ipasi tapéc, ka viens maca anglu valodu.
Tas noderés. Ar So ideju vins iepazistina skolas vadibu, kas uzskata, ka skoléniem vajadzétu mdcities
ierastaja veidd un skaidri norada, ka, vinuprat, Sads projekts ir tikai laika izskieSana. Sakotnéji skolas vadiba
skolotaju neatbalsta. Neskatoties uz to, skolotdjs un vina kolégi organizé prezentdciju visiem skoléniem.
Interese ir liela, tacu tikai pacietigs darbs ar visiem ieinteresétajiem turpmakajas diends lauj izveidot
komandu 20 dalibnieku sastava. Tai pasa laika skolotdja meita nav apmierindta, jo vinas 18. dzimsSanas
dienas svinibdm tévs nepievérs pietiekamu uzmanibu. Pa to laiku skolotdjs un kolégi projekta pasniedzéju
vadiba raksta ricibas planu, izmantojot projektd pieejamos noradijumus, piemérus un atvértos izglitibas
resursus. Skolotdji secina, ka tas nav nemaz tik sareZditi, kG sakuma skita. Darba gaitd rodas daudzi
Skietami grati atbildami jautdjumi un risinGjumi, kurus vins agrdk nebiitu iedomdjies. No sarunam ar
skoléniem rodas ari digitala projekta téma. Gatavi sakt!

leviesana (ne vairak ka 1500 rakstzimes)
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Skolotdjs un vina kolégi organizé divas tiksands ar skoléniem. Pirmaja vini apsprieZ izvéléto digitala projekta
tému un iepazistas ar papildinatas realitates riku Metaverse Studio. Otraja sanaksme vini visi kopa izveido
digitala kultiras pieminekla sagatavi, izmantojot papildinatas realitates riku, un izpéta stasta scendrija
veidni. Péc tam izveido pirmo stasta scendrija uzmetumu, ka ari sadala skolénus grupas, lai to aizpilditu.
Tiek izveidota tieSsaistes grupa, lai uzturétu kontaktus un atri sanemtu skaidrojumus. Ir norundtas
starpposma sanaksmes, lai izskatitu pirmo projekta variantu un péc tam otro, lai kopigi aplikotu gala
rezultatu. Kamer skoleni strada, skolotdjs un vina kolégi laiku pa laikam sazinds ar pasniedzéjiem, lai
noskaidrotu neskaidros jautajumus. Vél jau ari japalidz meitai organizét vinas dzimsanas dienas balliti. Soli
pa solim, visam iesaistitajam pusém sadarbojoties, ir radits unikals digitals kultiras piemineklis, izmantojot
papildinatas realitates elementus, kas aplikojams ikvienam interesentam savas viediericés!

Izvértésana (ne vairak ka 1500 rakstzimes)

Nakama mdcibu gada sakuma skolotdjs un skoléni redz savu darbu ievietotu platforma Europa Square kopa
ar citu skolu darbiem. Vini vél vairak apzinds, ka ir daja no svariga Eiropas limena projekta. Entuziasms
noveérs saubas par nepiecieSamibu organizét plasdka méroga prezentdcijas pasdkumu savas un citu skolu
skoléniem, skolotajiem un vecakiem. Skolotaji un skoléni jatas lepni par paveikto un, iesaistot citus kolégus,
organizé interaktivu un izglitojosu pasakumu. Skoléniem tiek uzticéts uzdevums darboties kda
demonstrétajiem. Generalmégindjums ir veiksmigs un ari nosléeguma pasakums ir izdevies lieliski. Tiek
sanemti atzinigi vardi no skolas vadibas un ierosina so pieredzi atkdartot katru gadu.

2.3: Galvenas perspektivas
Stasts javeido, balstoties uz ¢etram galvenajam perspektivam.

Perspektiva

Kopéja perspektiva

Isi aprakstiet stasta kopéjo kontekstu. Filmas "ZvaigZnu kari" pirmas epizodes scendrijs ir kars starp impériju un nemierniekiem.

Galvena varona perspektiva

Isi aprakstiet tas personas (Galvend varona) uzskatus, kura ierosindjusi veikt kadas izmainas un veicindjusi ta istenosanu.
Pieméram, pirmajos “ZvaigZnu karos” Liks Skaivokers véléjds izglabt princesi Leilu.

letekmétaja perspektiva
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Isi aprakstiet tas personas (letekmétdja) uzskatus, kura ierosina Galvenajam varonim mainit nodomu vai ietekmé vina ricibu.
Pieméram, pirmajos “ZvaigZnu karos” Obi Vans Kenobi liek Likam sekot Spéka celam.

Galvena varona — letekmétaja perspektiva

Isi aprakstiet attiecibas starp Galveno varoni un letekmétaju. Pieméram, pirmajos "ZvaigZnu karos" Obi Vans Kenobi trené negribigo
Luku Skaivokeru (Luke Skywalker).

Piemeérs

Perspektiva

Kopéja perspektiva

Pastav uzskats, ka kultiiras vértibu saglabasana un attistiba ir vienlidz svariga vai pat vél svarigaka par ekonomisko situaciju. Sada
veida projekti ir Joti nozimigi, lai veidotu padzilinatu izpratni par Eiropas kultdras mantojuma transkulturalo raksturu, neskatoties
uz tas daudzveidibu.

Galvena varona perspektiva

Skolotajs tic Eiropai un vélas darit visu iespéjamo, lai par savam vértibam izstastitu skoléniem. Turklat vin$ vienmér meklé jaunas
iespéjas, ka iesaistit skolénus aktiva un interesanta darbiba.

letekmétaja perspektiva

Pasniedzéjs labi zina, ka vissliktakais jauninajumu ieviesanas ienaidnieks ir steiga, tapéc vélas palidzét skolotajiem, kas piedalas
projekta, nepakjauties kardinajumam rast atrus risindgjumus. Crowddreaming makslas metodes apguve prasa zinamu laiku, tomér
tas, ka darbibas tiek veiktas planveidigi, ievérojot noteiktu metodologiju, garanté sasniegta rezultata kvalitati.

Galvena varona — letekmétaja perspektiva

Pasniedzéjs un skolotaji ir pazistami. Ikdienas sadarbiba vini veiksmigi izmanto tieSsaistes sazinas lldzek|us. Lai sasniegtu ieceréto,
pasniedzéjam sakuma jabat neatlaidigam un pacietigam, lidzot ievérot sagatavotos uzdevumus un noteiktos terminus. Veiksmigas
sadarbibas rezultata palielinas savstarpéja uzticiba un macibas izvérsas par realu kopradiSanas procesu, kura visi iesaistitie ir
ieintereséti, ka ari vienoti mérka sasniegSana un panakumu gasana.

2.4: Lomas

The European Commission support for the production of this document does not constitute an

S * endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be
Co-funded by the [ * held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
Erasmus+ Programme of * * AGREEMENT NUMBER: 2019 — 3186/001 — 001
the European Union PROJECT NUMBER: 604517-EPP-1-2018-1-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN



\‘ > W\
’ Crowddreaming

YYouth co-create digital culture 47

Stasta radiSanas meérkis ir atspogulot dazadus viedoklus, kuri palidz izdarit svarigas izvéles. Katras lomas
visparigo aprakstu aizstajiet ar sava stasta kontekstualizaciju un pieskiriet atbilstoSam personazam. Varonim
var bat vairakas lomas.

Nav obligati jaizmanto visas lomas, tacu tada gadijuma, visticamak, var palikt neievérots kads svarigs aspekts.

Definiciju avots: Dramatica: Theory of Story book.

Lomas
Loma Apraksts Personais
Galvenais Tulkojot no sengrieku valodas, vards , protagonists” nozimé Skolotajs
varonis/Protagonist ,pirmais kauja”, ,galvenas lomas atveidotajs”, ,galvenais

varonis”. Galvenais varonis ir vélamo izmainu ierosinatajs

un virzitajspéks cela uz mérka sasniegsSanu.

Antagonists/Antagonist Antagonists neatbalsta galvena varona centienus meérka Direktors

sasniegSana.

Sargs/ Sargs atbalsta galvena varona centienus mérka sasniegsana. Pasniedzéjs
Guardian Sis lomas parstavim ir izveidojusies dzilaka izpratne un
parlieciba par konkréto aktivitasu nepiecieSamibu. Palidz

novérst Skérslus un iedvesmo turpinat iesakto, lai gltu

panakumus.
Kontagonists/ Sis lomas parstavis rada $kérsus galvena varona cela uz Skolotaja
Contagonist sasniedzamo meérki. Gan kontagonists, gan antagonists meita

apzinati vai varbut pat neapzinati negativi ietekmé galveno
varona nodomus. Tomér tas ir divas pilnigi atSkirigas lomas.
Antagonists darbojas apzinati, lai apturétu galveno varoni,
turprett kontagonists darbojas liela meéra neapzinati,
kavéjot vai novirzot galveno varoni no mérka sasniegSanas

un panakumu gisanas.
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Sapratigais/Reason Sis lomas parstavis ir mierigs, nosvérts un atturigs. LEmumu Skolas
pienemsana un riciba vins balstas tikai uz logiku un ieprieks sadarbibas
parbauditiem faktiem. Raksturigi, ka starp sapratigas un partneri
emocionalas lomas parstavjiem var veidoties konflikti cela
uz sasniedzamo merki.

Emocionalais/Emotion Sis lomas parstavis ir atvérts un loti emocionals. Vin$ atri Aizrautigi
sadusmojas, bet tik pat arl atri nomierinas. Médz bt skoléni
nesavaldigs un neorganizéts, ka rezultata liela dala energijas
tiek téréta nelietderigi. Vinam ir labas idejas un ieksgja
sajita par iespéjamo pareizo [emumu, bet bieZi darbojas
haotiski, bez konkréta meérka. Tas vienmeér ir risks, ka
process ir aizraujoss, bet nenoved kada konkréta risinajuma.

Paligs/Sidekick Paliga lomas galvenais uzdevums ir izradit ieinteresétibu un Aizrautigi
nepiecieSamibas gadijuma arT  praktisku  atbalstu skoléni/
Galvenajam varonim cela uz mérka sasniegSanu. Starp koléegi
Paliga un Skeptika lomas parstavjiem var veidoties konflikti,
jo vieni censas noradit uz faktiem, kas ved uz panakumiem,
tacu citi uz Siem pasSiem faktiem skatas kritiski un
neparliecinati.
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Skeptikis/Skeptic So lomu var raksturot ar izteikumu “Lai kas tas bitu, es Neapmierin
esmu pret to.” Skeptika galvenais uzdevums kopéja stasta ir ati skoléeni/
minét faktus un radit situacijas, kas varétu veicinat mérka koléegi

nesasnhiegsanu.

Piemérs
Lomas
Loma Apraksts Personais
Galvenais Skolotajs vélas, lai vina audzekni piedalttos Europa Square Skolotajs
varonis/Protagonist izaicinajuma.
Antagonists/Antagonist Direktors doma, ka arpusklases aktivitates, kuru laika tiek Direktors
veidoti digitalie projekti, ir nelietderiga laika izSkiesana.
Vin$ neatbalsta vai pat censas ierobezot skolotajus no
Digitala kultlras pieminekla veidosanas.
Sargs/ Pasniedzéjs saprot, ka skolotajiem ir nepiecieSsams Pasniedzéjs
Guardian atbalsts, ka armt mudina ievérot zinama disciplina, lai vini
koncentrétos uz projekta sasniedzamo un nepadotos
kardinajumam attiekties no dalibas Europa Square
izaicindjuma laika trdkuma un raduSos neparedzéto
situaciju del.
Kontagonists/ Skolotaja meitai tuvojas astonpadsmita dzimsanas diena, Skolotaja
Contagonist un vina ir ieceréjusi organizét lielas svinibas. Meita vélas meita
blt parliecinata, ka sev tik svarigaja dzives bridi sanems no
téva visu nepiecieSamo palidzibu un uzmanibu.
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Sapratigais/Reason

Skolas sadarbibas partneri doma, ka skolotajs ir iesaistijies
vértiga projekta istenosana, bet taja pat laika skolotajs ar
vina atbalstu var rékinaties tikai tad, ja varés pieradit, ka

ieguldttais laiks un darbs ir ta verts.

Skolas
sadarbibas

partneri

Emocionalais/Emotion

Aizrautigu skolénu grupa, kuru ideja ir “més mainisim
pasauli Seit un tagad”, nevar vien sagaidit, kad saks veidot
pasi savu digitalo kultiiras pieminekli. Vini ir parliecinati,
ka entuziasms ir viss, kas nepiecieSams, lai mainitu pasauli

bez lielas piepules.

Aizrautigi

skoléni

Paligs/Sidekick

Dala no aizrautigo skolénu grupas ir “fani”, kas digitalas
tehnologijas izmanto ka veidu, lai atstatu par sevi kadu
Zimi, radot kaut ko tadu, ko iepriek$éjai paaudze vienkarsi
nebija iespéjas realizét. Vini ir parliecinati, ka spés radit
visu laiku labako digitalo kultiras pieminekli, ievérojot
skolotaja ieteikumus. Art daZi skolotaja kolégi uzskata, ka
digitalas tehnologijas var veiksmigi izmantot kultdras
mantojuma saglabasanai, un ari vini vélétos kaut nedaudz

iesaistities Saja izaicinajuma.

Aizrautigi
skoléni/

kolégi

Skeptikis/Skeptic

Napmierinato skolénu grupa, kuriem visticamak ir zems
pasnovértéjums, vai vini vienkarsi jatas labi sava komforta
zona, parsvara vispirms izrada pretestibu uz jebkuram
parmainam. Vinu parlieciba varétu bat, ka més tapat neko
nevaram mainit, kapéc kaut ko vispar darit. Tas ir lielisks
attaisnojums, lai nebltu japiepulas, iesaistoties kadas
aktivitatés, un batu iespéja izvairities no iespéjamas

neveiksmes.

Neapmierin
ati skoleni/

kolégi

2.5: Galveno veicamo aktivitasu saraksts

leskata parveidosana nodoma lauj identificét kada véstures notikuma laiku, vietu, dalibniekus un vinu

mijiedarbibu, ka ari nepiecieSamos resursus ST kultliras mantojuma saglabasanai. Tas viss ir nepiecieSams, lai

uzrakstitu parliecinosu stastu.

Co-funded by the : :,
Erasmus+ Programme of * *
the European Union

The European Commission support for the production of this document does not constitute an
endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be
held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

AGREEMENT NUMBER: 2019 — 3186/001 — 001

PROJECT NUMBER: 604517-EPP-1-2018-1-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN



Crowddreaming

YYouth co-create digital culture 5 1

Saja sadala paredzéts veidot galveno veicamo aktivitdsu sarakstu. Kad $is uzdevums ir paveikts, visam
iesaistitajam pusém ir pieejami konkréti atskaites punkti kopéja mérka sasniegsanai. Parlasiet pasu veidoto

stastu un lidzigi uzskaitiet visas veicamas aktivitates.

Galveno veicamo aktivitasu saraksts

Nr. Faze Darbiba

Piemeérs

Galveno veicamo aktivitasu saraksts

Nr. Faze Darbiba
1 Izpéte Projekta prezentésana kolégiem un skolas sadarbibas partneriem
2 Izpéte Projekta prezentésana skoléniem
3 Izpéte Skolénu piesaistisana
4 Izpéte Ricibas plana izveide
5 Izpéte Digitala projekta temas izvéle
6 levieSana Papildinatas realitates projekta sagataves izveide ar riku Metaverse Studio
7 levieSana Stasta sagatavosana kopa ar skoléniem un uzdevumu sadale
8 levieSana TieSsaistes diskusiju sesijas ar pasniedzéjiem
9 levieSana Starpposma parbaude
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10 levieSana TieSsaistes diskusiju sesija ar skoléniem
11 levieSana Noslédzosa parbaude

12 Izvértésana | Europa Square prieksskatijums

13 Izvértésana | TikSanas ar skolas sadarbibas partneriem

14 Izvértésana | TikSanas ar skoléniem par digitalo projektu prezentacijas pasakuma organizésanu

15 Izvértésana | Generalméginajums

16 Izvértésana | Liela diena — digitalo projektu prezentacijas pasakums

17 Izvértésana | Apnemsanas atkartot izaicinajumu

2.6: Nosleguma parbaudes jautajumi
Turpinajuma sniegti uzdodamo parbaudes jautajumu piemeéri, tos var papildinat vai maintt péc vajadzibas.

Nosléguma parbaudes jautajumi

Kadi ir galvena varona lémumi?

Vai jiisu galvenais varonis maina veidu, kd risinat problému siZeta vidd, vai arf nemainigi paliek pie savas padrliecibas?

Kada ir galvena varona izaugsme?

Vai jiisu galvenais varonis izaug, attistot jaunas noderigas prasmes?

Kada ir galvena varona pieeja?

Vai jisu galvenais varonis ir domatdjs, kurs domas pielagojas videi, vai ari daritdjs, kurs maina vidi?

Kads ir galvena varona problému risinasanas stils?
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Vai jis izmantosiet linedru vai holistisku problému risinasanas stilu?

Piemeérs

Nosléguma parbaudes jautajumi

Kadi ir galvena varona lémumi?

Skolotajs iesaistas projekta, jo vinam ir vélme atrast jaunas apmacibu metodes. Beigas vin$ nonak pie
parliecibas, ka Sis pétijums ir vina ka skolotaja vissvarigakais pienakums.

Kada ir galvena varona izaugsme?

Savas darbosanas laika, apgistot Crowdreaming makslas metodi, skolotajs uzlabo aktivitasu planosanas un
skolénu iesaistiSanas prasmes.

Kada ir galvena varona pieeja?

Skolotajs ir domatajs, kurs vienmér meklé jaunas idejas un tas pielieto sava darba.

Kads ir galvena varona problému risinasanas stils?

v s

Skolotajs uzskata, ja jauniesi atrodas sareZgitu attiecibu sistémas centra, kas ir rlpigi javada, lai palidzétu
viniem k|Gt par pieaugusajiem, kuri spéj veiksmigi ieklauties sabiedriba un taja dzivot. Tapéc vina pieeja ir
holistiska. Tas ir iemesls, kapéc vinam patik Crowdreaming makslas metode.
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Otraja posma esat radijusi stastu par jasu veiksmigo dalibu Europa Square izaicinajuma scenarija pirmo
versiju. JUs esat skaidri identificéjusi visas galvenas situacijas, darbojosas personas un to mijiedarbibu. Esat
ari identificéjusi nepiecieSsamos materialos resursus un notikumu laika grafiku. Tas ir viss, kas nepiecieSams,
lai uzrakstitu vienkarsu, bet efektivu ricibas planu projekta istenosanai.

Tagad ir jaaizpilda tabula ar kontroljautajumiem par katru siZzeta aprakstito darbibu. Rezultata iegisiet
sarakstu ar darbiem, kas jaizdara pirms katras darbibas, tas laika un péc tas. Saraksts ir elementars riks, tacu
loti noderigs, jo, kad ir laiks darboties, biezi vien nav laika domat un atceréties, kas jadara. Turklat saraksts ir
art lielisks paligs, lai parbauditu, vai ir sasniegti gaiditie rezultati, un tas nodereés, kad tiks planots nakamais

projekts.
(Aizstat ar darbibas nr. un nosaukumu)

Kontrolsaraksts

Norises vieta: <Aizstat ar darbibas vietu>

Kas jadara, lai nodro$indatu zales pieejamibu?

Dalibnieki: <Aizstat ar lomu/personazu>
Kas jadara, lai parliecindatos, ka Sie dalibnieki varés piedalities?

Resursi: <Aizstat ar nepiecieSamajiem resursiem>

Kas jadara, lai pdrliecinatos, ka Sie resursi bds pieejami?

Citas prasibas: <Aizstat ar papildus prasibam>

Kadas citas prasibas jaizpilda, lai planota darbiba bitu veiksmiga?

Piemers
Darbiba nr. 2 — Projekta prezentésana skoléniem

Kontrolsaraksts

Norises vieta: skolas zale

Vismaz 15 dienas pirms pasakuma rezervét skolas zali pie skolas administratora.

Dalibnieki: skolas sadarbibas partneri

Vismaz 20 dienas ieprieks vienoties par prezentacijas datumu.

Dalibnieki: kolégi
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Pirms tikSanas ar skolas sadarbibas partneriem apkopot informaciju - kuras dienas kolégi var piedalities,
lai vienotos par visiem pienemamako datumu. Kad panakta vienosanas ar skolas sadarbibas partneriem,
nekavéjoties informét visus par konkréto tiksanas datumu.

Dalibnieki: skoléni

levietot pazinojumu skolas majaslapa un uz zinojumu déla. Vismaz 15 dienas pirms pasakuma palugt, lai
direktors nosita visiem skolotadjiem uzaicinajumu uz pasakumu. DazZas dienas pirms pasakuma vélreiz
atgadinat kolégiem, lai tie savukart atgadina skoléniem.

Resursi: Multimediji

levietot un parbaudit prezentacijas materialu ne velak ka dienu pirms pasakuma skolas zalé kopa ar
atbildigo IT specialistu. Stundu pirms prezentacijas sakuma vélreiz parbaudit multimediju tehnikas darbibu.

Resurss: Video

Parbaudit vai darbojas video projekcijas sistéma, vai ir skana. lzveidot video. Tam jabut gatavam vismaz
divas dienas pirms prezentacijas.

Resurss: Prezentacija

Parbaudit pieejamo prezentacijas tehniku un ekrana izmeéru. Sagatavot prezentaciju. Tai jabat gatavai
vismaz divas dienas pirms prezentésanas.

Resurss: ledvesmojosa runa

Uzrakstit un izméginat savu runu. Sagatavot viegli salasamu planu ar svarigakajiem punktiem, kas
jaatceras. AugsSupieladét to plansetdatora vai izdrukat dienu pirms prezentacijas.

Citas prasibas: tehniskais atbalsts

Parliecinaties, ka pasakuma laika atbildigais pat tehniska atbalsta sniegSanu atrodas zaleé.
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4: Laika plans

Ganta diagramma jeb joslu diagramma ir noderigs riks, kas |auj kontrolét projekta planotas darbibas un
atskaites punktus. Tpasi sareZgitas diagrammas var izveidot, izmantojot specializétu programmatiru, tacu
vienkarsiem projektiem, pieméram, dalibai Europa Square izaicinajuma, pietiek ar izklajlapu programmatdaras
funkcionalitati.
Izmantojiet Europa Square izaicinajuma — laika plana veidni, lai veiktu piezimes par izveidoto Ganta
diagrammu.

Europa Square izaicinajums — Ganta diagramma

(aizvietojiet So tekstu ar ekransaviniem no izklajlapu programmatiiras)

Piezimes
(aizvietojiet So tekstu ar komentariem par Ganta diagrammu)
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5: TieSsaistes platforma “Metaverse Studio”

Metaverse Studio ir erti lietojams riks, kas tiks izmantota Europa Square izaicinajuma, lai skolenu komandas
veidotu vienkarsus digitalos projektus ar paplasinatas realitates elementiem.
Péc tam visus sagatavotos digitalos projektus parbaudis eksperti un veidos musdienigu digitalo risinajumu,

kolektivu makslas darbu ("digitalo pieminekli”) Eiropas kultlrvésturiska mantojuma saglabasanai.
Lai piedalitos Europa Square izaicinajuma:

* tieSsaistes platforma Metaverse Studio izveidojiet lietotaja kontu;

¢ veidojiet digitalo projektu sadarbiba ar komandas biedriem un skolotaju;

¢ aizpildiet zemak esoso tabulu.

Metaverse projekts ‘ Info
Skolas nosaukums:

Komandas sastavs:

Skolotaja vards, uzvards:

Projekta nosaukums:

Saite uz projektu:
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6: Stasta sagatavosana

Skoléni tiek aicinati sagatavot Tsu stastu, aprakstot vélamas laimigas beigas un stasta sizetu, lai padzilinatu
izpratni par izvéléeto temu. Vélams izvéléties tému, kas batu ka pateiciba citam kultiram, kuras dzivo vai ir
dzivojusas Eiropa, par vinu ieguldijumam misdienu kopéja kultra. Tada veida visiem dalibniekiem kopa
izveidosies digitalais piemineklis, kas atspogulos Eiropas starpkultiiru véertibas.

Laimigas beigas

Stasta sizets

Notikums (ne vairak ka 500 rakstzimes)
Isi aprakstiet notikumu, kas licis pienemt I|émumu veikt konkrétas aktivitates, lai sasniegtu vélamo mérki

Izpéte (ne vairak ka 500 rakstzimes)
Isi aprakstiet esods situdcijas izpétes posmu un izaicinGjuma risinasanas ideju.

leviesana (ne vairak ka 500 rakstzimes)
Isi aprakstiet paredzamo aktivitasu ieviesanas posmu.

Izvértésana (ne vairak ka 1000 rakstzimes)
Kads ir bijis komandas biedru ieguldijums digitalo projektu veidoSanda un prezentdcijas pasdkuma organizésana? Kadas bija
galvends lomas, ka tika pienemti Ilémumi un risindtas problémsitudcijas?
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Europa Square ir Eiropas méroga digitalais kultiras piemineklis ar papildinatas realitates elementiem.
Planots, ka 2020./2021. macibu gada sakuma katra no iesaistitajam skolam tiks uzstadita un prezentéta
lietojumprogramma. Ligums aizpildit zemak esoso tabulu.

Europa Square uzstadiSana

Vietas nosaukums:

Vietas adrese:

Vietas apraksts (ne vairak ka 500 rakstzimes):

Prezentacijas pasakums (ne vairak ka 500 rakstzimes):
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8: Prezentacijas pasakuma kampana

Uz prezentacijas pasakumu tiek aicinati skolotaji, skoléni un vinu vecaki, ka ari skolas sadarbibas partneri.
Zemak esosSaja tabula aprakstiet prezentacijas pasakuma kampanu, Tpasu uzmanibu pievérsot socialo mediju
izmantosanai.

Prezentacijas pasakuma kampana

Merkauditorija:

Mediji: (1si aprakstiet, ka jis popularizésiet planoto prezentacijas pasakumu)
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Turpmak minéti tikai dazi ieteikumi macibu seminaru organizésana, bet tie visi ir |oti svarigi.

1. Macibu seminaru bitiba nav daliSanas ar risindjumiem vai zinasanam. Nav pareizas atbildes uz case
giver's problému. Seminaru batiba ir klaustties ar atvértu sirdi un pratu, lai Jautu instinktivam
reakcijam plust un darbotos ka case-giver spogulis. Neviena atsauksme nav mulkiga vai nepareiza.
Vieniga slikta atbilde ir: "Ak, ja, es to visu jau zinu, un tagad es jums paskaidrosu, ka atrisinat jlsu
problému". Tas ir |oti skaidri jauzsver seminaru sakuma.

2. Preciza laika ievérosana ir |oti svariga gan teorija, gan praksé. Principa ir loti svarigi, lai macibu
seminari batu spécigi, dzili klausiSanas Ilidzekli. Ir loti svarigi, lai dalibnieki saprastu, ka, jo vairak vini
klausas, jo vairak vini ieglst no seminara. Praksé preciza laika ievérosana ir vienigais Iidzeklis, lai
pieklajigi atturétu cilvékus, kuriem patik klausities sava balsi, no laika zagSanas citiem dalibniekiem un
no sesijas kvalitates pazeminasanas.

3. Nekadu partraukumu. Dalibniekiem ir nepiecieSsamas 75 mindtes nepartraukta uzmaniba macibu
seminaram, sekojot $adam fazém:

1. Sasveicinasanas (un Time Keeper (cilvéks, kurs ir atbildigs par laiku) izvéle - 2 min.)
2. Kartiga klausiSanas (cas-giver - 15 min.)
3. Klusums (visi koncentréjas uz savam reakcijam uz case-giver vardiem - 3 min.)

4. Atspogulosana (ikviens dalibnieks dalas ar attéliem, metaforam, Zestiem, emocijam, kas paradijas
klusésanas fazé - 10 min.)

5. Radoss dialogs (brivas plismas dialogs par to, kas radas atspogulosanas posma - 20 min.)
6. Kopsavilkums (15 min.)
7. PateikSanas (visi dalas ar to, ka sesija vinus pilnveidoja, un izsaka sirsnigu pateicibu par to)

4. Nav pareiza vairs nepareiza macibu seminara rezultata. Viss, kas veicina sarunu, ved uz pareizo celu.
Case-giver nevajadzétu piespiest dalibniekus sekot kadam ieprieks noteiktam celam.

5. Dalibnieku skaits nedrikst parsniegt 6 un nevar bt mazaks par 4.

leprieks minétie ir vienigie noteikumi, kas jaievéro, tacu tie ir stingri jaievéro.

1. PateikSanas faze ir |oti svariga, lai saprastu, vai cilvékiem patika macibu seminars, un vai vini ar visu
sirdi taja piedalijas. Ja kadam nav par ko pateikties paréjiem dalibniekiem, tad, iesp&jams, vin$/vina
pilntba neiesaistijas metodika un atsauksmes sniegsana.
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2. Case-giver ir loti ieteicams runat precizi atvelétaja laika un nepalauties tikai uz savu atminu. Nav
nepiecieSama atstastiSana vardu pa vardam. Labak pieskirt dalibnieka teiktajam nozimi un pievienot
piezimes par vina/vinas uzvedibu. Pieméram, teikumam "Vin$ apgalvo, ka izdzirdesana par izmainu
vadibu, vinam atgadinaja par to, ka vins trenéjas izpletnléksana", ir pavisam cita nozime neatkarigi
no ta, vai daltbnieks smaidija vai paradija nobijusu seju.

3. TieSsaistes macibu seminariem ieteicams ierakstit video, lai varétu parskatit notikuso seminaru un,
lai varétu izglt atsauksmes, kas varétu bit palaistas garam seminara laika. Par ierakstu veiksanu jau
ieprieks, ka ari ieraksta sakuma, bitu jainformé visi dalibnieki. Ja kads norada, ka vins/vina jutas
neérti, ja tiek veikta ierakstiSana, tad ieteicams neierakstit sesiju, pat ja nav skaidri izteikta prasiba to
darit. Katra dalibnieka értibas nodrosinasana ir pirma prioritate. Ja dalibnieks piekrit ierakstit tikai
vina/vinas audio, to var darit. Vin$/vina neaktivizés savu kameru, bet paréjie izmantos savas kameras.
Bitu lietderigi pateikties parejiem dalibniekiem par pétnieka darba atvieglo$anu, laujot vinam/vinai
ierakstit seminaru. Vienlaikus ir ieteicams izradit sapratni tam, kurs atsakas no ieraksta, lai izvairitos
no ta, ka vins vai vina jatas ka otras Skiras pilsonis.

4. Ir |oti grati ierakstit macibu seminara video, kas aizvadits kopa ar cilvékiem taja pasa telpa. Tada
gadijuma joprojam ieteicams ierakstit audio. Saja gadijuma ipasi svarigi bis veikt pierakstus par
neverbalo valodu.

Apmacibu seminaru batiba ir daliSanas personiskaja skatijuma par case-giver's pasa uztveri par savu vietu vai
lomu attiecigaja procesa, lai sasniegtu vélamu nakotni. Nav jégas nodrosinat vienu un to pasu rakstitu stastu,
kuruikviens var pasniegt ka case-giver. Tas nebtu personisks skatijumus, un tapéc nebttu jégas rikot macibu
seminaru.

Pareizais veids, ka rikoties:

1. Apmeklét sakotnéjo macibu seminaru, kur SGI case giver stasta par savu personigo dalu
Crowddreaming projekta un kapéc vins taja piedalas.

2. ledvesmoties no SGI prezentéta case, lai sikak aprakstitu savu personigo dalu Crowddreaming
projekta un iemeslu, kapéc cilvéks taja piedalas. Tas varétu bt apméram $adi: "Es klausijos sakotnéjos
dalibniekus, kas paskaidroja, kapéc vini to darija, un manas jatas bija ..." vai kaut ka pavisam citadak.
Svarigi ir tas, ka case giver dalas ar savu personigo nodomu.

3. Casevar veidot péc sava personiga stila. Ir |oti svarigi sakuma skaidri pateikt savu nodomu un1si beigas
to atkartot.

Vienam no skolotajiem ir jadara tas pats otraja macibu seminara un jadalas taja, ko vin$/vina vélas maintt,
piedaloties Saja projekta.

Si struktdra darbojas gan ka vadlinijas katra devéja personiga gadijuma attisti$anai, gan ka kontdras piemérs,
ko var izmantot macibu seminara laika ka paliga riku, lai izvairitos no apstasanas stastiSanas laika. Tas batu
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jaizdruka vai jaattélo uz ekrana pietiekami liels, lai to varétu atri saskatit ar vienu acu uzmetienu. Case giver
nevajadzétu lasit vina/vinas stastu. Tas nekavéjoties mazinatu empatiju.

e Sveicinati

o Vai es drikstu ierakstit So seminaru?

o Atgadinajums: més mekléjam instinktivas reakcijas, nevis risinajumus
e Kapeéc es esmu Seit? Kas ir tagadne, ko es gribu mainit?

o Es esmu Seit, jo vélos palidzét jaunakajam paaudzém saglabat kultliras mantojumam, un es
nedomaju, ka man batu japilda uzdevums ka individam

e Kads ir mans nodoms?

o Velos atrast vairak cilvéku ar tadu pasu personigo misiju un attistit saistoso intelektu

Kads ir parmainu stasts, kura es jatos ka dala no ta?
o Viss sakas ar darbu ar digitalo kultiras mantojumu
o Vesturiski runajot, digitalais laikmets sakas vakar
o Mes pielaujam daudz kladu
o Mes pazaudejam miljardiem dokumentu, kas bitu svarigi misu kultGras mantojumam
o Tas ir neatlaidibas izaicinajums
o Steidzami jaatrod risinajums
o Nevissir slikti.
o Digitalais laikmets ir aizraujoSs: més tikai sakam macities, kurs veido energiju.
o lespéjas ir nebeidzamas: runajot tiek attistitas pilnigi jaunas makslas formas
o Tasir aizraujoss izaicinajums
o Tomeér mums ir jasastopas ar visgrutako - atruma izaicinajumu
o Parak daudz un atri jamacas
o Pienémumi par vecako analitisko modeli vairs nedarbojas
o Mums ir jamacas no nakotnes
o Jautagad ir vairakas lieliskas metodikas, bet tas nav piemérotas studentiem
o Mums ir jadara labak
e Kads ir mans personigais nopelns $aja parmainu procesa?
o Essakuizmeéginat kaut ko citu
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o Man palidzgja tris lietas
o Paplasinatas realitates tehnologija
= Tas liek cilvekiem saprast, ka digitala pasaule nav atdalita pasaule
= Tas lauj viegli izveidot kaut ko konkrétu, ko skoléni var redzét
o Digitala pieminekla izaicinajums
= Tas liek uzdot sev jautajumus par masu kultiras neatlaidibu
= Tas liek domat par kultlru ka kaut ko noderigu nakotnei
= Tasietver digitalos spokus, un tie ir Joti jautri!
o Crowddreaming maksla

e Kads ir mans nodoms?
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