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1. PROGRAMMATƷRAS INSTALƈĠANA 
 
Lai izveidotu Android programmas, mǛs izmantosim Eclipse IDE platformu. Ġǭs programmatȊras nepiecieġams 
uzstǕdǭt, pirms uzsǕkt jebkǕdu izstrǕdi: 
ï Java 8 
ï Eclipse 
ï Android SDK base  
ï Eclipse ADT Plugin 
ï Updated SDK components (atjauninǕtas SDK sastǕvdaǸas) 
ï AVD (Android Virtual Device) (Android virtuǕlǕs ierǭces) 
 
Pirmais, ko nepiecieġams izdarǭt ir lejupielǕdǛt JAVA JDK kǕ parǕdǭts attǛlǕ zemǕk. 
Dodies uz http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html un noklikġǵini uz ñDownload 
JDKò (lejupielǕdǛt JDK). 
 

 
 

NǕkamajǕ lapǕ jǕpieǺem licences vienoġanǕs (Accept the license agreement) un izvǛlies paketi, pamatojoties 
uz JȊsu operǛtǕjsistǛmu (OS), lai sǕktu lejupielǕdi. 
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Seko instrukcijǕm, lai pabeigtu Java paketes lejupielǕdi. Kad instalǛġana ir pabeigta, mǛs esam gatavi 
lejupielǕdǛt Android SDK.  
Android SDK var atrast http://developer.android.com/sdk/index.html.  
ĠajǕ lapǕ JȊs redzǛsiet daudz daģǕdas izvǛles. ĠajǕ kursǕ mǛs izmantosim Eclipse IDE ar Windows PC. 
Attiecǭgi izvǛle ir Windows uzstǕdǭjumi, kǕ parǕdǭts attǛlǕ. 
  

 
 
PǛc tam, kad SDK ir uzinstalǛjies, uzstǕdǭtǕjs jautǕs, vai atjauninǕt SDK vai nǛ. Ġo soli mǛs veiksim no 
Eclipse IDE, tǕpǛc ġajǕ solǭ mǛs izvǛlamies ñneatjauninǕtò. 
 
NǕkamais solis ir lejupielǕdǛt Eclipse IDE ġajǕ adresǛ - http://www.eclipse.org/downloads. 
PǛc tam lejupielǕdǛt Eclipse IDE Java EE izstrǕdǕtǕjus un saglabǕt zip failu uz darbvirsmas. 
 

 

http://www.generation0101.eu/
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PǛc tam, kad lejupielǕde ir pabeigta, nokopǛ Eclipse mapi uz darbvirsmas. AtvǛrt mapi un palaist Eclipse. 
 

 
 
Katru reizi, kad palaidǭs Eclipse, tǕ liks Jums izvǛlǛties darba vietu. MǛs izmantosim noklusǛjuma darbvietu 
(default workspace). 
 

 
 
PǛc tam, kad tiek palaista Eclipse, dodies uz Help un noklikġǵini Install New Software (instalǛt jaunu 
programmatȊru). 

 
 
JaunajǕ logǕ: 

1. NoklikġǵinǕt ñAddò (pievienot) 

2. Ierakstǭt nosaukumu Name lodziǺǕ 

3. Ierakstǭt saiti https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ (saite uz pakotǺu arhǭvu) 

4. NoklikġǵinǕt uz ñOkò 

http://www.generation0101.eu/
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JaunajǕ logǕ atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu un noklikġǵinǕt uz ñNextò (tǕlǕk), kǕ parǕdǭts nǕkamajǕ attǛlǕ. 
 

 
 
NǕkamais logs attǛlots zemǕk, noklikġǵinǕt uz ñNextò. 
 

 
 
NǕkamajǕ logǕ apstiprinǕt licences vienoġanǕs noteikumus un noklikġǵinǕt ñFinishò (pabeigt) 
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PǛc tam, kad instalǕcija ir veikta npiecieġams restartǛt Eclipse. PǛc Eclipse restartǛġanas, tǕ jautǕs par SDK 
platformas rǭkiem, kuri jau tika uzinstalǛti. UzklikġǵinǕt uz ñOpen SDK Managerò (atvǛrt SDK pǕrvaldnieku).  
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 2. IZVEIDOT JAUNU ANDROID PROGRAMMU, IZMANTOJOT 

ECLIPSE  
 
ĠajǕ kursǕ tiks izmantots Eclipse ADT (Android izstrǕdǕtǕju rǭki), lai izstrǕdǕtu Android lietojumprogrammas 
(aplikǕcijas). InformǕcija par to, kǕ uzstǕdǭt (uzinstalǛt) Eclipse ADT ar Android SDK tika parǕdǭt pirmajǕ 
nodaǸǕ ï ProgrammatȊras uzinstalǛġana. 
Lai izstrǕdǕtu Android aplikǕciju, vispirms jǕpalaiģ Eclipse un izpildiet 1.attǛlǕ norǕdǭto. 
Katrai aplikǕcijai tiek dots nosaukums (ġajǕ piemǛrǕ aplikǕcijas nosaukums ir button_example). Ir iespǛjams 
arǭ izvǛlǛties nepiecieġamo SDK, Target SDK un Compile with (kompilǛt ar), tas tiek aizpildǭts, vadoties pǛc 
instalǛtǕs SDK sistǛmas. ĠajǕ kursǕ aplikǕcija tiks kompilǛta ar API 20: Android 4.4. 
 
Piezǭme: Nepiecieġams pǕrliecinǕties, ka izvǛlaties ñNoneò Theme laukǕ. TǕpat arǭ pǕrliecinǕties, ka ñCreate 
activityò sadaǸa ir neaktǭva (nav atzǭmǛta, nerada aktivitǕti/darbǭbu ġajǕ laikǕ). 
 

 

 
1.attǛls Android aplikǕcijas projekta izveide  
 
AplikǕcijas nosaukums, kurġ tika dots sǕkumǕ, ir attǛlots kǕ mape Eclipse pakǕ (package). Dubultklikġǵis uz 
button_example, parǕda tajǕ ietvertǕs mapes un failus, kǕ parǕdǭts 2.attǛlǕ. 

http://www.generation0101.eu/
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2.attǛls EclipsôǛ izveidota Android aplikǕcija 
 
Divreiz uzklikġǵinot uz AndroidManifest.xml JȊs redzǛsiet ġǭ xml faila saturu. 
 
Package (paka) nosaukums ir definǛts kǕ AndroidManifest.xml, pamatojoties uz programmas nosaukumu, kas 
dots aplikǕcijas izstrǕdes laikǕ. Manifesta failǕ ai arǭ SDK informǕcija un pieteikuma ikona (ic_launcher), kas 
tiks parǕdǭts, tad, kad aplikǕcija tiks lejupielǕdǛta Android ierǭcǛ. Ġis viss tiek definǛts aplikǕcijas izstrǕdes 
laikǕ. PǕrbaudiet 1.attǛlǕ norǕdǭtos soǸus, lai redzǛtu, kǕ tie tiek parǕdǭti manifest failǕ. 
Katra Android aplikǕcija satur vismaz vienu main acitivity, kas tiek izpildǭta, kad aplikǕcija tiek palaista 
un papildus, ja nepiecieġams. 
 
KǕ, piemǛram, atverot telefona kontaktu sarakstu, vispirms tiek parǕdǭts saraksts ar vǕrdiem. TǕ ir main 
activitty kontaktu sarakstu aplikǕcijǕ. Kad telefonǕ pieskaramies, jeb izvǛlamies kǕdu kontaktu, tiek parǕdǭta 
informǕcija par ġo personu. TǕ jau ir cita activity (aktivitǕte). Kad pieskaraties telefona numuram, ġis kontakts 
tiek izsaukts, jeb tiek zvanǭts ġim numuram. TǕ jau ir cita activity (aktivitǕte). Katra aktivitǕte ir lietotǕja 
saskarne (interface), kas saistǭta ar to. LietotǕja interface (saskarne) ir tas, ko lietotǕjs redz uz ekrǕna, kad 
tiek uzsǕkta kǕda activity (aktivitǕte). 
 
AplikǕcijas aktivitǕtes ir novietotas zem src mapes, ievǛrojot, ka lietotǕja interfece (saskarne) ġaij aktivitǕtei, ir 
novietota zem res mapes. Visas aktivitǕtes ir rakstǭtas JAVAôǕ, tǕpǛc fails ir rakstǭts xml. 
Lai uzrakstǭtu aktivitǕti (activitty), vispirms jǕizveido package ar pacckage nosaukumu manifesta failǕ, kǕ 
parǕdǭts 3.attǛlǕ. 
 
 

 
3.attǛls Package izveide 
 
Tad, kad package ir zem scr mapes, aktivitǕtes fails tiek izveidots tǕ, kǕ parǕdǭts 4.attǛlǕ. 

AplikǕcijas 

nosaukums 

 

Package 

nosaukums 

 AplikǕcijas ikonas faila nosaukums 

 

1.Labais 

klikġǵis uz 

scr mapes 

 

2.Ne

w 

 

3. Klikġǵis uz 

Package 

 
4. Ieraksti Package 

nosaukumu manifesta 

failǕ 

 
5.Finish 
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4.attǛls AktivitǕtes (activitty) izveide 
 
PǛc tam, kad ir noklikġǵinǕts uz class, atveras jauns logs, kǕ parǕdǭts 5.attǛlǕ, ir jǕdod aktivitǕtei nosaukums 
(ġajǕ piemǛrǕ tas ir Activity1) un noklikġǵini uz Finish. 
BȊs redzams java faila saturs Eclipse logǕ. JǕǺem vǛrǕ, ka activity faili ir Java faili. 
 

  
5.attǛls Activity izveide un definǛġana 
 
NǕkamais solis ir izveidot layout failu, kas ir lietotǕja saskarne (interface) aktivitǕtes izveidoġanai. SoǸi kǕ 
izveidot layout failu parǕdǭts 6.attǛlǕ. ǹem vǛrǕ, ka layout fails ar XML fails. Layout faila nosaukumu vari 
izvǛlǛties jebkǕdu. Laba prakse ir lauyout nosaukǕ iekǸaut arǭ aktivitǕtes nosaukumu, lai atcerǛtos, kurai 
aktivitǕtei tas ir piesaistǭts. ĠajǕ piemǛrǕ nosaukums layout failam ir activity1_layout. 
 
JǕǺem vǛrǕ, ka aktivitǕtes (activitty) nosaukums sǕkǕs ar lielo burtu, bet layout fails sǕkas ar mazo burtu. 
  

1.Labais 
klikġǵis uz 
package 
 

2.New 
 

3. Class 
 

4. Ieraksti activity 
nosaukumu 
 

5.Finish 
 

6. Jauna activity ir izveidots 
 

Package 
nosaukums 
 

Activity 
nosaukums 
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6.attǛls Layout faila izveide 
 
Tagad, kad ii izveidots activity fails un tǕ layout fails, ir daģas lietas, kuras nepiecieġams izdarǭt. Vispirms mǛs 
izmanǭsim activity failu. PǛc pirmǕs koda rindas, kur package tiek norǕdǭts, pirms class definǛġanas, ir 
jǕpievieno Android (un citu) bibliotǛku aktivitǕtei. TǕ ir norǕdǭta ar atslǛgvǕrdu ñimportò Pievienot 
nepiecieġamas divas bibliotǛkas, kǕ norǕdǭts 7.attǛlǕ. BibliotǛku skaits atkarǭgs no funkcijas un darbǭbas veida 
activity failǕ. 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
 
Mums nav jǕraksta import paziǺojums ar roku. Kad nedefinǛtǕ class tiek izmantota kodǕ, Eclipse ġo rindu 
iezǭmǛ kǕ kǸȊdu (error). Uzklikġǵiniet uz gaismas spuldzǭti kreisajǕ pusǛ un izvǛlieties, lai Eclipse ievieto 
import paziǺojumus par jums (insert the import statements for you). 
 

 
7.attǛls Class faila saturs 
 
public class MainActivity extends Activity  
{ 
  /** Called when the activity is first created. */ 
  @Override 
  public void onCreate(Bundle savedInstanceState)  
  { 
       super.onCreate(savedInstanceState); 
 setContentView(R.layout.activity1_layout); 
  } 
} 

 
UzsǕkot activity darbǭbu JavǕ, tiek paplaġinǕta oriǥinǕlǕ Activity class (klase). Public class prefiksu lieto, lai 

norǕdǭtu, ka ġǭ ir klase un to, ka to var palaist ar klasǛm no citǕm pakǕm (packages) un ar Android OS. 

Mums arǭ nepiecieġams norǕdǭt layout faila nosaukumu, tas tiek izdarǭts, pievienojot norǕdǭjumus: 

  setContentView(R.layout.activity1_layout); 

ĠajǕ punktǕ tiek norǕdǭts, ka tas ir activity fails un tas izmanto activity1_layout.xml, kǕ lietotǕja interface. 

1.Labais 
klikġǵis uz layer 
mapes 
 

2.New 
 

3.Android 
XML file 
 

4. Ieraksti 
layout 
nosaukumu 
 

5. Finish 
 

Activity1.java izmanto 
activity1_layout.xml 
layout failu 
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Tagad nepiecieġams veikt izmaiǺas AndroidManifest failǕ. 

AndroidManifest.xml fails satur informǕciju par package un ietver aplikǕcijas sastǕvdaǸas, kǕ aktivitǕtes 
(activity) servisus (services), apraides uztvǛrǛjus (broadcast receivers), utt. Tas ir arǭ atbildǭgs arǭ par piekǸuvi 
aplikǕcijai, nodroġinot atǸaujas. PiemǛram, JȊsu aplikǕcija nevar piekǸȊt internetam, ja vien nav dota atǸauja 
netiek dota manifest failǕ.  

Android aplikǕcijas manifest fails tiek veidots no galvenǕ/saknes manifesta parauga ar package ǭpaġǭbǕm, 
kuras pievienotas projekta pakǕ (package). 

<manifest> 

manifest ir galvenais/saknes elements no AndroidManifest.xml file. Tas satur package atribȊtu, kas 
apraksta package nosaukumu activitu classôǛ. Manifest var saturǛt tikai vienu aplikǕcijas mezglu. Tas 
izmanto atribȊtus, lai norǕdǭtu metadatus androida aplikǕcijai (nosaukums, ikonas, tǛmas). Beztam, tas 
darbojas kǕ konteiners, kas ietver Activity, Service, Content Provider un Broadcast Receiver, lai 
norǕdǭtu aplikǕcijas sastǕvdaǸas. 

<application> 

application ir apakġelements manifestam. Tas ietver nosaukuma daǸas paziǺojumu. Ġis elements satur 
vairǕkas apakġgrupas, kas paziǺo aplikǕcijas sastǕvdaǸas, kǕ activity BieģǕk izmantotie atribȊti ir ï icon, 
label, theme. 

android:icon norǕda ikonas visǕm Android aplikǕcijas komponentǛm 
android:label darbojas kǕ noklusǛjuma label (teksts) visǕm aplikǕcijas komponentǛm 
android:theme norǕda tǛmas visǕm Android aplikǕcijas komponentǛm 

<activity> 

Lai ikvienu activity parǕdǭtu Android aplikǕcijǕ, ir nepiecieġams activity tag. Ja mǛǥinǕsi palaist Activity, 
kura nav definǛta, iegȊsi izǺǛmuma izpildlaiku (runtime exception).  

Darbǭbu (activity) definǛ, kǕ android:name atribȊtu, lai norǕdǭtu klaces nosaukumu un ja nepiecieġams 
anfroid:label, kas palǭdz norǕdǭt uz ekrǕna tekstu. Katrs Activity mezgls atbalsta intent:filter produktu, 
kas precizǛ, kurġ intent palaidǭs activity. Vienai activity jǕsatur intent filtr MAIN un LAUNCHER, lai 
definǛtu, kura activity tiks laiasta, kad aplikǕcija sǕksies. 

 <activity android:name=".MyActivity" android:label="@string/app_name"> 
  <intent -filter> 
   <action android:name="android.intent.action.MAIN"></action> 
   <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"></category> 
  </intent> 
 </activity> 
  
<intent-filter> 
intent-filter ir activity apakġelements, kas apraksta, kura activity, service vai broadcast var reaǥǛt 
 
<action> 
Tas pievieno action (darbǭbu), zem intent-filter jǕbȊt vismaz vienaam action elementam 
 
<category> 
Tas pievieno category name (kategorijas nosaukumu) intent-filtram 

<service> 

Lǭdzǭgs activity tag, katrs jaunais service jǕizveido katrai jaunai Service class.  

 <service  

http://www.generation0101.eu/
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  android:name=".MyService" > 
 </service> 

Service ir aplikǕcijas sastǕvdaǸa, kas var veikt ilgstoġas darbǭbas fonǕ, un nenodroġina lietotǕja interface. Cita 
aplikǕcijas sastǕvdaǸa var startǛt service un tas turpinǕs darbǭbu fonǕ, pat tad, ja lietotǕjs pǕrslǛgsies uz citu 
aplikǕciju. Beztam, komponenti var pievienot service, lai mijiedarbojoties ar to var veikt starpprocesu 
komunikǕciju (IPC). PiemǛram, service var darboties tǭklǕ, atskaǺot mȊziku vai mijiedarboties ar satura 
sniedzǛju, tas viss bȊtu kǕ fons. 

<provider> 

Provider (sniedzǛjs) tiek izmantots katrǕ aplikǕcijǕ kǕ Content Providers (satura sniedzǛjs/nodroġinǕtǕjs), kas 
tiek izmantots, lai pǕrvaldǭtu datu bǕzes pieejamǭbu un apmaiǺu aplikǕcijǕ un starp citǕm aplikǕcijǕm. 

 <provider  
  android:name=".MyContentProvider" > 
 </provider> 
  

Content Provider var uztvert kǕ publisku interfeisu datu bǕzǛm, kas Ǹauj citǕm aplikǕcijǕm iegȊt datus vai 
uzkrǕt datus.  

<receiver> 

Receiver (uztvǛrǛji) ir kǕ globǕlo notikumu uzklausǭtǕji. Tie realizǛjas/izpildǕs ikreiz, kad intent rǕdǭjums 
aplikǕcijǕ sakrǭt. 

 <receiver  
  android:name=".MyBroadcastReceiver" > 
 </receiver> 
  

<use -permisson> un < permisson>  

Ja aplikǕcijai nepiecieġama piekǸuve ar atǸauju, tas jǕnorǕda manifestǕ, kǕ <usses-permission>. Tad, kad 
aplikǕcija ir instalǛta ierǭcǛ, uzstǕdǭtǕjs nosaka vai pieġǵirt vai nepieġǵirt pieprasǭto atǸauju, atzǭmǛjot 
aplikǕcijas sertifikǕtu vai prasot atǸauju. Ja atǸauja ir pieġǵirta, aplikǕcijǕ ir iespǛjams izmantot aizsargǕtǕs 
funkcijas.  

 <uses -permisson  
 android:name="android.permission.ACCESS_LOCATION " > 
 </uses> 

AplikǕciju var arǭ aizsargǕt arǭ savas komponentes (activities, services, broadcast receivers un content 

providers) ar atǸauju (persmissions). Var izmantot Android definǛtǕs atǸaujas (uzskaitǭtas 

androis.Manifest.permission) vai citu aplikǕciju noteiktǕs. KǕ arǭ, var izveidot savas atǸaujas. Jauna atǸauja 

(permission) ir deklarǛta ar <permission> elementu. PiemǛram activity var tikt aizsargǕta ġǕdi: 

<manifest . . . > 
    <permission android:name="com.example.project.DEBIT_ACCT" . . . /> 
    <uses-permission android:name="com.example.project.DEBIT_ACCT" /> 
    . . . 
    <application . . .> 
        <activity android:name="com.example.project.FreneticActivity" 

http://www.generation0101.eu/
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                  android:permission="com.example.project.DEBIT_ACCT" 
                  . . . > 
            . . . 
        </activity> 
    </application> 
</manifest> 

 <instrumentation> 

Instrumentation nodroġina framework testu veikġanu Activities un Services palaiġanas laikǕ. Tie vienkǕrġi 
nodroġina ñsaǵeriò ar aplikǕciju un tǕs mijiedarbǭbu ar sistǛmas resursiem. Katrai testa klasei, utt. ir jǕizveido 
rindiǺa aplikǕcijǕ. 

 <instrumentation  
  android:label="My Test " 
  android:name=".MyTestClass "  
  android:targetPackage="com.simpledeveloper.aPackage"> 
 </ instrumentation x> 

Atgrieģoties pie aplikǕcijas piemǛra, kas tika veidots sǕkumǕ, jǕdefinǛ manifest failǕ, tas, ka Activity1 ir aktǭva, 
kas tiks uzsǕkta, kad aplikǕcija sǕks izmantot intent-filters. Galǭgais sastǕvs manifesta failǕ ir parǕdǭts 8.attǛlǕ. 

 
8.attǛls GalǭgǕ versija Activity1.java un AndroidManifest failiem. 
 
TǕlǕk, ir jǕdefinǛ lietotǕja saskarne (interface) activity1_layout failǕ. Eclips piedǕvǕ vairǕkus iepriekġ definǛtus 
elementus tǕs PalettôǛ. Dubultklikġǵis uz activity1_layout faila, lai redzǛtu, lai redzǛtu ekrǕnu un paleti.Velciet 
TextView no Form Widgets daǸas uz Android ekrǕnu, datora ekrǕna labajǕ pusǛ atrodas LinearLayout daǸa, 
pǛc TextView ievilkġanas, zem LinearLayout atrodas tagad textView1, kǕ parǕdǭt 9.attǛlǕ. 

 

9.attǛls Teksta lauka pievienoġana ekrǕnam. 
 

Activity1.java ir 
definǛts 
manifesta failǕ 
 

Activity1.java ir realizǛts 
tad, kad aplikǕcija tiek 
palaista 
 

1.Noklikġǵini uz TextView un 
pǕrvieto to zem LinarLayout. 
IevǛro, ka TextViev tiek 
attǛlots uz ekrǕna 
 

2. Ieraksti ñHello World from meò 
teksta laukǕ 
 

3.IevǛro, kǕ 
teksts tiek 
attǛlots uz 
ekrǕna 
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